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TITOLO IV. 



aTOWV8Mntt 
-«®»- . 



‘Y&o&ioui |ue(imtHati e movimenti 
predatateli. 



856.— Tutte le evoluzioni si riferiscono a quat- 
tro disposizioni principali. 

1 . Passare dall ’ ordine di battaglia 

all ’ ordine di colonna. 

2 . Marciare in colonna. 

3. Passare dall’ ordine di colonna al- 

l y ordine di battaglia. 

4- Marciare in battaglia. 



La prima evoluzione appartiene alla prima di- 
sposizione principale. 

La seconda, alla seconda disposizione principale. 

La terza, la quarta , la quinta, la sesta e la 
settima alla terza disposizione principale. 

L’ottava, la nona, la decima, 1’ undecima, e 
la dodicesima, alla quarta disposizione principale. 

857. — - Il colonnello si situa al punto da dove 
il suo comando può essere meglio inteso. 

* 
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Il comando di avvertimento e quello di fermi, 
non sono ripetuti. 

I comandi preparatori sono immediatamente ri- 
petuti dai comandanti dei battaglioni. 

La guida essendo a sinistra, quando la colon- 
na sta con la dritta intesta, ed a dritta, quando 
è con la sinistra in testa, il colonnello non la co- 
manda ; può per altro ricordarla tutte le volte che 
lo stima, ma soltanto quando la colonna è in mar- 
cia. S’intende lo stesso, se per qualche motivo il 
colonnello è obbligato d’indicare la guida dalla 
parte opposta al principio stabilito. 

Nell’uno e nell’altro caso, l’indicazione della 
guida è ripetuta dai comandanti dei battaglioni e 
dai capitani. 

Allorché una linea o una colouna deve muo- 
versi simultaneamente con lo stesso movimento, i 
capitani ripetono immediatamente i comandi pre- 
paratori. 

Nei movimenti successivi , essi ripetono i co- 
mandi preparatori abbastanza a tempo per dare il 
comando di esecuzione al momento in cui il movi- 
mento deve cominciare nel loro squadrone. 

Se una evoluzione esige da qualche squadrone 
un movimento particolare , il capitano comanda 
questo movimento, invece di ripetere il comando 
preparatorio del colonnello. 

I comandi di esecuzione sono ripetuti simulta- 
neamente dai comandanti dei battaglioni. Lo sono 
parimente dai capitani , eccetto nei movimenti 
ch’esigono dei comandi successivi. I capitani in- 
dicano sempre la guida , conformandosi a quanto 
è prescritto nella Scuola dello squadrone. 

Se un comando non è inteso, ciascun capitano 
si conforma, il più sollecitamente possibile, al 
movimento dello squadrone che lo precede dalla 
• parte della formazione o da dove si rompe. 
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I capitani dopo di aver comandato fermi, resta- 
no sul punto ove si sono portati per allineare il 
loro squadrone , e non ripigliano il loro posto di 
battaglia che al comando fermi dato dal co- 
lonnello. 

Negli allineamenti simultanei del reggimento , 
in dove il colonnello comanda l 1 allineamento , i 
comandanti dei plotoni non fanno fronte al coman- 
do fermi del rispettivo capitano , ma bensì al co- 
mando fermi dato dal colonnello. 

II reggimento mette la sciabla in mano e la 
sciabla al fodero , al solo comando del colonnello. 

In una formazione in battaglia o in uno spie- 
gamento , quando una o più frazioni della truppa 
non trovano luogo per entrare in linea, queste fra- 
zioni qualunque esse sieno , rimangono o passano 
in dietro della linea nell’ ordine in cui si trova- 
vano prima del movimento. 

Nelle evoluzioni , i movimenti si fanno per plo- 
toni’. s’impiegano i movimenti per quattro solo 
per ripigliare un intervallo o una distanza per- 
dala, o per acquistar terreno verso uno dei fian- 
chi , essendo in colonna per plotoni. 

Quando il colonnello vuol far marciare il reg- 
gimento in battaglia o in colonna , indica il pun- 
to sul quale la linea o la colonna deve dirigersi. 
Per la 'marcia in battaglia, il capitano dello squa- 
drone di direzione, dopo aver indicato lo stesso punto 
alla guida , si situa avanti di essa nella sua direzione 
ed all’altura dei comandanti dei plotoni, avvertendo 
•la guida che il punto di direzione deve sempre essere 
nascosto da lui. Il capitano prende dei punti inter- 
medi per assicurare la direzione della marcia. Per 
la marcia in colonna il capitano dello squadrone 
della testa , indica il punto di direzione alla guida 
della colonna. La guida prende dei punti intermedi 
per assicurare la direzione della marcia. 
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Se il colonnello non ha determinata la direzio- 
ne della colonna , il capitano dello squadrone della 
testa , ai comandi preparatori , indica alla guida 
di sinistra o di dritta, conformemente ai principi 
stabiliti , il punto sul quale deve marciare. Per la 
marcia in battaglia il capitano dello squadrone di 
direzione sceglie il punto di direzione. 

Nella marcia in battaglia la guida può essere in- 
dicata su di uno squadrone qualunque; ma ordinaria- 
mente la guida è indicata ad una delle ale della linea. 

Negli allineamenti a piè fermo, i punti devo- 
no essere presi in modo da non, far retrocedere 
alcuna porzione di truppa. 

Quando per qualche circostanza straordinaria , 
gli squadroni si trovano al di sotto del loro com- 
pleto di 48 file , i plotoni di uno stesso squadrone 
si uguagliano fra loro, completandosi reciproca- 
mente 'ad 1 1 , i o , 9 , ed anche ad 8 file ; non mai 
però al di sotto. I plotoni ridotti a g ed 8 file si 
uniformano a quanto è prescritto per le metà di 
plotoni Tit. I. Art. III. e Tit. III. n.° 833. 

Similmente uno squadrone può essere ridotto a 
3 ed a 2 plotoni. 

Nello squadrone è sempre preferibile di dimi- 
nuire il numero dei plotoni, aumentandone le fi- 
le, che avere plotoni di g o di 8 file. 

Quando uno squadrone soffre delle riduzioni nel 
numero dei suoi plotoni , gli uffiziali che non hanno 
più plotone da comandare, passano in serrafile. I 
sottuffiziali sono sempre ripartiti nelle righe. 

Gli squadroni di uno stesso reggimento , quan- 
do anche vi fosse tra di essi qualche disuguaglian- 
za, sono .sempre subordinati agli stessi principi. 
Nell’ordine di colonna con distanza, come nell’or- 
dine di colonna in massa, conservano la loro di- 
stanza e la direzione delle guide. Nell’ ordine in 
battaglia conservano l’intervallo prescritto. 

* 
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Punti di direzione. 

858. — Si scelgono per punti di direzione de- 
gli oggetti lontani, che sieno immobili , apparenti 
e propri a fissare esattamente la posizione che si 
vuol prendere. 

La scelta dei punti è determinata a seconda 
dei due seguenti oggetti: 

1. ° Quello di dirigere la marcia di una co- 
lonna o di una linea di battaglia. 

Si sceglie a tal’ uopo un punto nella campa- 
gna, che determini la direzione della colonna o 
della linea di battaglia , e si prendono successiva- 
mente dei punti intermedi immobili per assicurare 
una tale direzione. 

2 . *> Quello di stabilire la linea sulla quale 

una colonna deve spiegarci, o dove deve fissarsi 
una truppa in battaglia. ¥ 

Per quest’ oggetto si determinano due punti bene 
apparenti tra i quali la linea dev’essere determi- 
nata. L’ajufante maggiore seguito da due sottuffi- 
ziali va a fissare i punii intermedi. 

Nel primo caso, i punti si chiamano punti di 
direzione della marcia ; nel secondo caso , punti 
di direzione della linea di battaglia. 



Modo di situare i punti intermedi 
tra due punti dati. 

859. — ( Tav. 106 , fig. A. ) I due punti dati 
sono P albero a dritta B , ed il campanile a sini- 
stra C. 

I punti intermedi sono cercati da due sott uffi- 
zioli S ed M diretti dall’ ajutante maggiore A. 
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Il sottuffiziale S il più vicino all’albero B , eh* è 
il punto di dritta, resta fermo. Il sottuffiziale M si 
situa alla sua sinistra, a distanza della fronte di 
un plotone , allineandosi sul sottuffiziale S e sull* al- 
bero ch’è il punto di dritta. 

Questi due sottuffiziali marciano in avanti , fa- 
cendo un movimento di conversione di cui 1* al- 
bero è il perno. In questo movimento il sottuffi- 
ziale M bada che l’ albero B gli sia sempre na- 
scosto dal sottuffiziale S. 

Il sottuffiziale S cammina sempre guardando il 
sottuffiziale M , e si ferma quando quest’ ultimo 
gli nasconde il campanile ch’è il punto di sinistra. 

Se il sottuffiziale M si è mantenuto sull’allinea- 
mento dell’ altro S e dell’ albero, i punti inter- 
medi sono trovati. 

Arrivati sulla linea , questi due sottuffiziali fan- 
no fronte l’uuo all’ altro e si rettificano , s’è d’uo- 
po, in modo che i punti sieno loro nascosti. Se 
il sottuffiziale S vede il campanile C alla sua si- 
nistra, appoggia un poco a sinistra; allora il sot- 
tuffiziale M appoggia a dritta, per allinearsi su 
di esso e sull’albero. Si fanno i movimenti con- 
trari se il sottuffiziale S scorge il campanile sulla 
sua dritta. 

Modo di determinare gli altri punti, 
quando non si è dato che un 
solo punto di direzione. 

860 .— (Tav. 106 ifig. B. ) L’ajutante mag- 
giore A , seguito dal sottuffiziale S , si porta al 
galoppo dalla parte opposta del punto di direzio- 
ne B, e situa a qualche distanza da lui il sot- 
tuffiziale S che gli fa fronte. Se quest’ultimo non 
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è sul punto di direzione B, l’ajutante maggiore 
gli fa segno di appoggiare a dritta o a sinistra, 
sino a tanto che sia esattamente nella direzione. 

Disianze per stabilire la linea di 
battaglia nelle diverse forma- 
zioni e spiegamenti. 

861. — La formazione sulla dritta o sulla si- 
nistra in battaglia . . . . a 3o passi 

La distanza è misurata dal punto 
dove , dopo di aver girato , il plo- 
ione o lo squadrone si porla in avan- 
ti sulla linea. 

Le formazioni in avanti in batta- 
glia a 3o passi 

Le formazioni sulla coda della co- 
lonna in dietro in battaglia . . a 3o passi 

Le formazioni sulla testa della co- 
lonna in dietro in battaglia . . a 20 passi 

Le formazioni centrali in avanti o 
in dietro. . . . t . . a 20 passi 

Lo spiegamento di una massa. . a 3o passi 
La formazione di una massa a drit- 
ta o a sinistra in battaglia . . a io passi 

Nei cambiamenti di fronte, la linea deve sta- 
bilirsi alle distanze prescritte per le formazioni 
in avanti , in dietro e sul centro. 

862. — Gli squadroni essendo sufficientemente 
istruiti , si riuniscono per esercitarli ai seguenti 
movimenti , prima di passare alle evoluzioni. 
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Allineamento successivo degli 
squadroni nel reggimento. 

863. — Il reggimento essendo in battaglia , 
coni’ è prescritto al Tit. I. Art. II. il colonnello 
fa portare il primo squadrone a 3 o passi diretta* 
mente in avanti ; a tale oggetto , il capitano, del 
primo squadrone all’ avvertimento del colonnello , 
comanda: i. Squadrone in avanti ; 2 . Guida a 
dritta ; 3. Marcia; lo squadrone essendo arrivato 
alla distanza prescritta , il capitano comanda : 
1. Squadrone ; 2. Alto. 

Al secondo comando lo squadrone si arresta } 
il capitano comanda: ^//*=neamehto, e quando 

10 squadrone è allineato paralellamente alla fronte 
del reggimento , comanda : fermi. 

Il primo squadrone essendo esattamente allinea- 
to , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Per squadroni = alli— ne amento. 

Al secondo comando, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del secon- 
do squadrone comanda : 1. Squadrone in 
avanti ; 2. Guida a dritta ; 3 . Marcia. Lo 
squadrone essendo giunto all’ altura dei ser» 
rafile dello squadrone base di allineamento, 

11 capitano comanda : 1. Squadrone ; 2. 
Alto. Lo squadrone si arresta , i coman- 
danti dei plotoni continuano a marciare , 
girano i loro cavalli a dritta , situandosi in 
direzione dell’ allineamento degli uffiziali del 
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primo squadrone. Il capitano comanda : Al- 
ti = neamento , e si porta sull’ala dritta. 
A questo comando , lo squadrone si porta 
sull’ allineamento. 

Lo squadrone essendo allineato , il capi- 
tano comanda : Fermi. 

Ciascun capitano fa successivamente ese- 
guire lo stesso movimento , e comanda : 
marcia , quando quello dello squadrone che 
precede ha comandato alto. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

Allineamento del reggimento. 

864. -Il reggimento essendo in battaglia, il 
colonnello fa situare il sottuffiziale dell’ ala su cui 
vuole allineare , in modo che nessuna porzione di 
truppa sia obbligata a rinculare, quindi comanda : 

1. Riga. 

2. Aui = NEAMENTO. 

Al secondo comando , ripetuto dai cornali* 
danti dei battaglioni e dai capitani , gli 
squadroni si allineano esattamente. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

865. — Il colonnello fa eseguire questi diffe- 
renti allineamenti per la sinistra, con gli stessi 
principi e con i mezzi inversi. 

PAR .3. 2 
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Rompere il reggimento 
per quattro. 

866 . — Il reggimento essendo in battaglia, il 
colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Per quattro. 

3. Marcia. 

( Tav. 107. ) Il secondo comando è ri- 
petuto dai comandanti dei battaglioni, e dal 
capitano del primo squadrone. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il primo squadrone rompe 
per quattro com’è prescritto al n.° 677. 

Il capitano dei secondo squadrone coman- 
da per quattro , abbastanza a tempo per 
comandare marcia quando il quarto plotone 
dello squadrone che precede incomincia il 
suo movimento. Allorché la metà del secon- 
do squadrone ha rotto , il capitano gli fa 
cambiar direzione per raggiungere la co- 
lonna. 

E lo stesso per gli altri squadroni , che 
rompono successivamente e cambiano dire- 
zione nello stesso modo del secondo. 

Se la testa di colonna del reggimento gira im- 
mediatamente a dritta o a sinistra , i capitani rom- 
pono e cambiano direzione abbastanza a tempo 
per entrare nella colonna senza perdere la loro 
' distanza. 
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867 . — Per rompere il reggimento per la si- 
nistra , il movimento si esegue secondo gli stessi 
principi e con i mezzi, inversi , coi comandi: i. 
Riga ; 2. Per la sinistra per quattro ; 3. Marcia. 

Formare i plotoni alla stess’ an- 
datura. 

868. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la dritta in testa , il colonnello 
comanda : 

1. Riga . 

2. Formate i plotoni. 

3. Marcia. 

Il secondo comando è ripetuto dai co- 
mandanti dei battaglioni , e dal capitano 
del primo squadrone. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi ufBziali , i plotoni si formano nel pri- 
mo squadrone com’ è prescritto al n.° 708. 

Gli altri squadroni continuano a marcia- 
re ed i plotoni si formano in ciascuno di 
essi successivamente , nello stesso modo che 
nel primo , coi comandi : 1 . Formate i 
plotoni ; 2. Marcia , dati abbastanza a tem- 
po da ciascun capitano , affinchè la sua te- 
sta di colonna si arresti alla giusta distanza 
dallo squadrone che precede. 

869. — La colonna marciando al trotto , la 



Digitized by Google 




16 



EVOLUZIONI DI REGGIMENTO 



formazione dei plotoni si esegue con gli stessi 
principi , con la differenza che la testa di colon- 
na del reggimento , e successivamente quella di 
ciascuno squadrone , invece di arrestarsi , si mette 
al passo , coni’ è prescritto al n.« 706 , quando 
arriva alla sua distanza dallo squadrone che precede. 

870. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la sinistra in testa , il movimen- 
to si esegue con gli stessi comandi f secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi. 

Rompere i plotoni per quattro 
alla stess’ andatura. 

* 

871 . — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , il colonnello 
comanda : 

1. Riga. 

2. Per quattro. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai co- 
mandanti dei battaglioni e dal capitano del 
primo squadrone , i capitani degli altri squa- 
droni comandano : Colonna. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , i capitani degli altri squa- 
droni comandano : alto. 

I plotoni rompono per quattro nel primo 
squadrone, com* è prescritto al n.° 698. 
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Il capitano del secondo squadrone , e suc- 
cessivamente quelli degli altri squadroni , 
comandano : i . Per quattro ; 2 . Marcia , 
abbastanza a tempo affinchè , dopo di aver 
rotto , la testa del loro squadrone si trovi 
alla sua distanza dallo squadrone che precede. 

872. — La colonna marciando al trotto , il 
primo squadrone rompe per quattro , com’è pre- 
scritto al n.° 701 . I capitani degli altri squadroni 
comandano passo , invece di colonna 3 e marcia 
invece di alto; quindi comandano: 1 . Per quat- 
tro = Ir otto ; 2 . Marcia, abbastanza a tempo, af- 
finchè la testa del loro squadrone si trovi alla giu- 
sta distanza dallo squadrone che precede. 

873. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni, con la sinistra in testa, il movimento 
si esegue , secondo gli stessi principi e con i 
mezzi inversi, ai comandi: 1 . Rigai 2 . Per la 
sinistra per quattro ; 3. Marcia. 

Formare i plotoni raddoppiando 
T andatura. 

874. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la dritta in testa , il colonnello 
comanda : 

1. Riga. 

2. Formate i plotoni = trotto. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni c dal capitano del pri- 

* 
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ino squadrone, i capitani degli altri squa- 
droni comandano : Trotto. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e da tutti i capitani , 
i plotoni si formano nel primo squadrone , 
coni’ è prescritto al n.° 713 . 

Gli altri squadroni prendono il trotto , e 
si formano successivamente, coi comandi : 1. 
Formate i plotoni ; 2. Marcia , dati da 
ciascun capitano quando la sua testa di co- 
lonna arriva alla sua distanza dallo squa- 
drone che precede. 

875. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro con la sinistra in testa , il movimento 
si esegue con gli stessi comandi , secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi. 

Rompere i plotoni raddoppiando 
1’ andatura. 

876. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , il colonnello 
comanda : 

1. Riga. 

2. Per quattro = trotto. 

3. Marcia. 

Il secondo comando , è ripetuto dai co- 
mandanti dei battaglioni e dal capitano del 
primo squadrone. 
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Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il primo squadrone rompe 
com’ è prescritto al n.° 709. 

Gli altri squadroni seguitano a marciare 
al passo y ed i rispettivi capitani comanda- 
no successivamente : 1 . Per quattro = trot- 
to ; e 2. Marcia , in modo da conservare 
la loro distanza. 



877 . — - Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la sinistra in -testa , il movimen- 
to si esegue secondo gli stessi principi c con i 
mezzi inversi, coi comandi : 1. Ripa ; 2. Per la 
sinistra per quattro — trotto ; 3. Marcia. 



Formare il reggimento in avan- 
ti , a sinistra o sulla dritta in 
battaglia. 

878 . — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la dritta in testa , per formarlo 
in battaglia sulla testa della colonna , il colon- 
nello comanda : 

1. Riga. 

2. In avanti in battaglia. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , i capitani degli altri squa- 
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droni comandano: Testa di colonna mezzo - 
a-sinistra. 

AI comando marcia, ripetuto dai comandanti 
dei battaglioni e dai capitani, il primo squadro- 
ne si forma, còm’è prescritto al n.° 684 . 

Gli altri capitani comandano guida a drit- 
ta , si portano all* altura della testa del lo- 
ro squadrone , e lo dirigono per la linea 
più corta a 100 passi dietro al punto dove 
la sua dritta deve appoggiarsi nella linea 
di battaglia ; a misura che ciascuna testa 
di squadrone giunge all’ altura indicata , il 
capitano comanda : Testa di colonna mez - 
zo-a -dritta , e quando il terzo plotone del 
suo squadrone è entrato nella nuova dire- 
zione , comanda : In aranti in battaglia , 
abbastanza a tempo per comandare marcia 
quando la sua testa di colonna arriva a 3o 
passi dalla linea di battaglia. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

879. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro, con la sinistra in testa, il movimen- 
to si esegue con gli stessi comandi , secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi. 

880. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la dritta in testa , per formar- 
lo in battaglia sul suo fianco sinistro , il colon- 
nello comanda : 

1 . Riga. 

2 . A sinistra in battaglia. 

3. Marcia. 
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Il secondo comando, è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il primo squadrone si forma 
com’è prescritto al n.° 685. 

Gli altri capitani si portano alPaltura della 
testa dei loro squadroni , e ciascuno di essi 
comanda successivamente a sinistra in bat- 
taglia , abbastanza a tempo, per comandare 
marcia quando le loro prime quattro file 
arrivano all’ altura del punto dove devono 
girare, per formarsi sulla linea di battaglia. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

881. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la sinistra in testa , si forma in 
battaglia sul suo fianco dritto , secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi , coi comandi ; i . 
Riga ; 2 . A dritta in battagliai 3. Mahcja. 

882. — Il reggimento marciando in colonna 
per quattro , con la dritta in testa , per formarlo 
in battaglia sul prolungamento in avanti del suo 
fianco dritto , il colonnello comanda : 

1 . Riga. 

2 . Sulla dritta in battaglia. 

3. Marcia. 

Il secondo comando, è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del 
primo squadrone. 
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Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il primo squadrone si forma, 
com’ è prescritto al n.° 686. 

Gli altri capitani comandano guida a drit- 
ta , si portano all* altura della testa dei loro 
squadroni , e ciascuno di essi comanda sulla 
dritta in battaglia , abbastanza a tempo 
per comandare marcia , quando le loro quat- 
tro prime file arrivano al punto dove de- 
vono girare a dritta , per formarsi sulla li- 
nea di battaglia. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

S83. — Il reggimento marciando in colonna 

E cr quattro , con la sinistra in testa , si forma in 
attaglia sul prolungamento in avanti del suo 
fianco sinistro, secondo gli stessi principi c con i 
mezzi inversi, coi comandi: i. Riga ; 2. Sulla 
rinùtra in battaglia ; 3. Marcia. 
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ARTICOLO PRIMO. 

^outóate òaCTatèitie òi ^atta^&a affi oiòxnt 
òi cofotma. 



Formare il reggimento in colonna 
per plotoni'. 

884. — Il reggimento essendo in battaglia , 
per rompere a dritta con un movimento genera- 
le , il colonnello comanda : 

* 

1. Riga. 

2. Plotoni a dritta. 

3. Marcia. 

Il secondo comando, è ripetuto dai coman - 
danti dei battaglioni e dai capitani. 

Al comando marcia , ripetuto dagli stessi 
uffiziali , il movimento si esegue simultanea- 
mente in ciascuno squadrone com’è prescrit- 
to al n.° 692. 

Quando i plotoni stanno per terminare le 
loro conversioni , i capitani comandano: alto. 

A questo comando, le ale marciami si 
arrestano ed i capitani sorvegliano che i co- 
mandanti dei plotoni e le guide si confor- 
mino a quanto è prescritto al n.° 692. 
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Se il colonnello vuol portare la colonna imme- 
diatamente in avanti , ai tre quarti della conver- 
sione comanda : 

4- In — AVANTI. 

Questo comando è ripetuto dai comandanti 
dei battaglioni e dai capitani. 

885. — Per rompere a sinistra , il movimento 
si esegue secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi, coi comandi: 1 . Riga ; a. Plotoni a si- 
nistra, 3. Marcia. 

Rompere per la dritta per mar- 
ciare a sinistra. 



886. — Il reggimento essendo in battaglia, per 
rompere con movimenti successivi , facendo pas- 
sare la dritta per avanti la fronte della linea , il 
colonnello comanda : 

1 . Riga. 

a. Plotoni rompete per la dritta — 
per marciare a sinistra. 

3. Marcia. 

Al secondo comando, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , il comandante del primo 
plotone comanda; 1. Plotone in avanti ; 
2. Guida a sinistra. 
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Al comando marcia, ripetuto da questi quat- 
tro ufficiali , il movimento si esegue , nel primo 
squadrone, com’è prescritto al n.° 723. 

I capitani degli altri squadroni ripetono 
successivamente il secondo comando , abba- 
stanza a tempo per comandare marcia, quan- 
do il quarto plotone dello squadrone eh* è 
alla loro dritta giunge all’ altura del centro 
del secondo plotone del loro squadrone. , 

In ciascuno squadrone il movimento si 
esegue come nel primo. “ 

887. — Per rompere per la sinistra per mar- 
ciare a dritta , il movimento si esegue secondo gli 
stessi principi e con . i mezzi inversi , coi coman- 
di: 1 . Riga', 2 . Plotoni rompete per la sini- 
stra — per marciare a dritta ; 3. Marcia. 

Rompere in dietro per la dritta 
per marciare a sinistra. 

888. — Il reggimento essendo in battaglia , 
per rompere con movimenti successivi , facendo 
passare la dritta per dietro la linea , il colonnel- 
lo comanda : 

* 

x. Riga. 

2. Plotoni rompete in dietro per la 

dritta =z per marciare a sinistra. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai cornane 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
pja. 3. 3 
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mo squadrone , il comandante d^l primo 
plotone comanda : Plotone mezzo-giro a 
dritta. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
quattro uffiziali , il movimento si esegue nel 
primo squadrone, cornee prescritto al n.° 729. 

I capitani degli altri squadroni ripetono 
successivamente il secondo comando abba- 
stanza a tempo per comandare marcia , quan- 
do il quarto plotone dello squadrone che sta 
alla loro dritta , dopo di aver fatto il suo 
mezzo-giro ed essersi portato in avanti , ha 
eseguito i tre quarti del suo a-dritta. 

li movimento si esegue in ciascuno squa- 
drone come nel primo. 

889. - Per rompere in dietro per la sinistra 
per marciare a dritta , il movimento si esegue 
secondo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
coi comandi: 1. Biga; 2. Plotoni rompete in 
dietro per la sinistra— per marciare a dritta ; 
3. Mabcia. 
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PRIMA EVOLUZIONE 
Formare il reggimento in massa. 

890 . — Il reggimento essendo in battaglia, per 
formarlo in massa facendo fronte a dritta , il co- 
lonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Squadroni a dritta =in mas sa for- 

mate la colonna. 

3. Marcia. 

(Tav. 108,7^. À.) Al seconde coman- 
do ripetuto dai comandanti dei battaglioni , 
i capitani comandano : Squadrone a dritta. 

Ai comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , lutti gli 
squadroni eseguono un a-dritta. 

La conversione essendo per terminare , il 
capitano del primo squadrone si porta alla 
sinistra del suo squadrone e comanda: 1. 
Squadrone ; 2. Alto; 3. A sinistra alli = 

NEAMENTO ; 4- FERMI. 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no : i. /»= avanti; 2. Guida a sinistra, 
ed a 12 passi dallo squadrone che precede : 
1. Squadrone ; 2. Alto; 3. A sinistra al- 
ti — ne amento , 4. Fermi. 

891 . — La formazione della massa per far fron - 
te a sinistra si esegue, seoondo gli stessi principi 
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c con i mezzi inversi , coi comandi : i . Riga ; 2 . 
Squadroni a sinistra = in massa formate la co- 
lonna ; 3. Marcia. 

892.— Il reggimento essendo in battaglia, por 
formarlo in massa senza cambiar Ironie , il colon- 
nello comanda : 

1. Riga. 

2. Sul secondo squadrone =j 7 i massa 

formate la colonna. 

3. Marcia. 

/ 

(Tav. 108 ,Jìg. B.) Al secondo coman- 
do ripetuto dai comandanti dei battaglioni , 
il capitano dello squadrone di formazione si 
porta alla sinistra del suo squadrone, e co- 
manda: 1. A sinistra alli = iteamento ; 2. 
Fermi. 

Il capitano del primo squadrone coman- 
da : Plotoni a sinistra = quarto plotone 
mezzo-a-sinistra. 

II capitano del terzo squadrone comanda: 
Plotoni a dritta = Primo plotone mezzo- 
giro a dritta. 

II capitano del quarto squadrone coman- 
da : Plotoni a dritta = testa di colonna 
mezzo-a-dritta. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, eccet- 
to quello dello squadrone di formazione , 
tutti gli altri squadroni rompono per plotoni 
a sinistra e per plotoni a dritta ; e quan- 
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do la conversione è per terminare , il ca- 
pitano dello squadrone di dritta comanda 
immediatamente: i. In — avanti; 2. Gui- 
da a dritta ; quelli degli squadroni di sinistra 
comandano: 1. In — avanti ; 2. Guida a 
sinistra. Tutti si portano subito all’ altura 
della loro testa di colonna per dirigerla. 

Il comandante del quarto plotone del pri- 
mo squadrone , dopo di aver eseguilo il 
mczzo-a-sinistra , si porla in avanti , e co- 
manda : 1. A sinistra = girate 5 2. Tira = 
avanti, in modo da entrare quadratamente 
in una direzione parallela alla fronte del 
secondo squadrone, passando vicino alla testa 
dei cavalli degli uffiziali. 

Gli altri tre plotoni , eseguito Ya-sinistra, 
si portano in avanti , ed i loro comandanti 
comandano successivamente: 1. A dritta — 
girate ; 2. In — avanti , al punto dove il 
quarto plotone si è portato in avanti , e 
quindi comandano : 1 . A sinistrai girate ; 
2. In — avanti , in modo da girare sullo 
stesso terreno ove ha girato il quarto plo- 
tone. 

Il capitano di questo squadrone continua 
a marciare all’altura della testa dei suo squa- 
drone e comanda : Plotoni a dritta , abba- 
stanza a tempo per comandare marcia quan- 
do il suo quarto plotone arriva all* altura 
della dritta del quarto plotone del secondo 
squadrone. 

I plotoni avendo eseguilo 1* a-drilta , il 

». 
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capitano comanda: i. Alto; 2. A sinistra 
alti =3 neamento ; 3 . Fermi. 

Il comandante del primo plotone del terzo 
squadrone , dopo di aver eseguito il mezzo- 
giro a dritta si porta in avanti e comanda: 

1. A sin istr a = girate ; 2. In — avanti, 
in modo da entrare quadratamente in una 
direzione parallela al secondo squadrone , al 
comando : Testa di colonna a sinistra , dato 
dal capitano quando questo plotone sta per 
arrivare' a 12 passi dietro al secondo squa- 
drone. 

I tre altri plotoni , eseguito l’ a-dritta , 
si portano in avanti , ed i loro comandanti 
comandano successivamente: 1. A dritta — 

• girate ; 2 . In— avanti , un poco prima 
del punto dove il primo plotone ha fatto il 
mezzo-giro ; quindi comandano: 1. A si- 
nistra — girate ; 2. In — avanti , in mo- 
do da girare sullo stesso terreno dove ha 
girato il primo plotone. 

II capitano che ha marciato alla testa del 
suo squadrone , finche è giunto all’ altura 
della sinistra del secondo squadrone , si ar- 
resta , lascia difilare la sua colonna e co- 
manda : Plotoni a sinistra , abbastanza a 
tempo per comandare marcia quando il suo 
quarto plotone giunge alla sua altura. 

I plotoni avendo eseguito il loro a-sini- 
stra , comanda: 1. Alto; 2. A sinistra 
alli — neamento ; 3 . Fermi. 

II comandante del primo plotone del quar- 
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to squadrone , dopo aver eseguito Va* dritta, 
comanda: i. A dritta = girate ; 2. /»== 
avanti , e si dirige diagonalmente , in mo- 
do da girare a sinistra su di una linea pa- 
rallela al terzo squadrone al comando: Te- 
sta di colonna mezzo-a-sinistra dato dal 
capitano quando il suo primo plotone sta 
per arrivare all’ altura della sinistra degli 
squadroni già formati. 

I tre altri plotoni , dopo essersi portati in 
avanti , girano successivamente al comando 
del loro comandante sullo stesso terreno ove 
ha girato il primo. 

II capitano che ha marciato alla testa del 
suo squadrone , finche sia pervenuto all’ al- 
tura della sinistra del terzo squadrone si ar- 
resta , lascia difilare la sua colonna , e si 
conforma pel resto del movimento , a quan- 
to è prescritto pel terzo squadrone. 

893. — Per formare la massa di piè fermo so- 
pra qualunque altro squadrone , il movimento si 
esegue secondo gli stessi principi , osservando che 
degli squadroni che prendono posto avanti quello 
di formazione , lo squadrone contiguo a questo , 
si conforma esattamente a quanto è prescritto pel 
primo squadrone ; gli altri rompono per plotoni 
a sinistra testa di colonna mezzo-a-dritta , si 
dirigono obbliquamente in avanti, e giunti all’al- 
tura della dritta dello squadrone di formazione 
girano a sinistra al comando dei rispettivi capita- 
ni: Testa di colonna mezzo-a-sinistra , e si con- 
formano pel resto a quanto è prescritto pel primo 
squadrone ; gli squadroni che vanno a formarsi 
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dietro a quello di formazione , si conformano a 
quanto è prescritto pel terzo e pel quarto squadrone. 

894. — Il reggimento essendo in battaglia , per 
formarlo in massa con la sinistra in testa , senza 
cambiar fronte , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sul terzo squadrone — la sinistra 
in testa = in massa formate la co- 
lonna. 

3. Marcia. 

I comandi sono ripetuti ed i movimenti si 
eseguono secondo i principi prescritti al n.° 
892 , colla differenza che gli squadroni della 
dritta si formano dietro a quello indicato per 
base di formazione; che quelli di sinistra si 
formano avanti questo stesso squadrone; e che 
r allineamento comandandosi a dritta , cia- 
scun capitano si arresta , o si porta sul punto 
dove deve giungere la dritta del suo squa- 
drone. 

893. — La formazione della massa di piè fer- 
mo, eseguendosi quasi sempre a delle andature vi- 
vaci , è essenziale che i comandi preparatori sieno 
dati abbastanza a tempo , affinchè non vi sia ri- 
tardo nè esitazione nell’ esecuzione. 

896. — Il reggimento marciando in battaglia 9 
se si vuol formarlo in massa senz’ arrestare , per 
far fronte a dritta , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Squadroni a dritta = in massa for- 

mate la colonna. 

3. Marcia. 
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Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , i capitani comandano : 
Squadrone a dritta = trotto . 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani 3 si ese- 
gue il movimento. La conversione essendo 
per terminare , il capitano del primo squa- 
drone comanda: i. In=zk vanti ; 2. Guida a 
sinistra ; 3. Passo ; 4 - Marcia; i capitani degli 
altri squadroni comandano: 1. /«= avan- 
ti ; 2 . Guida a sinistra , e quando sono 
giunti a 12 passi dallo squadrone che pre- 
cede : 1. Passo ; 2. Marcia. 

897 . — La formazione della massa marciando, 
per far fronte a sinistra senz’ arrestare , si esegue 
secondo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
coi comandi: 1. Riga ; 2. Squadroni a sinislra= 
in massa formate la colonna ; 3. Marcia. 

898 . — Il reggimento marciando in battaglia, 
per formarlo in massa , senza cambiar fronte e 
senz 1 arrestare , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sul primo squadrone = in massa 

formate la colonna. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni 3 il capitano del primo 
squadrone comanda : Guida a sinistra e si 
porta alla sinistra del suo squadrone. I ca- 
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pitani degli altri squadroni comandano : Plo- 
toni a dritta = trotto « 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , eccetto 
quello del primo squadrone , gli squadroni 
rompono per plotoni a dritta al trotto , e 
quando la conversione è per terminare , i 
capitani comandano: i. /» = avanti; 2. 
Guida a sinistra , e si portano all’ altura 
dei loro primi plotoni. 

A misura che la testa di ciascuno squa- 
drone giunge all* altur:- della sinistra del 
primo squadrone , il capitano si arresta , 
lascia dinlare la sua colonna , e comanda : 
Plotoni a sinistra , abbastanza a tempo per 
comandare marcia quando il suo quarto plo- 
tone giunge all* altura della sinistra del pri- 
mo squadrone. 

I plotoni avendo eseguito il loro a-sini- 
stra , il capitano comanda: 1. In = avan- 
ti; 2. Guida a sinistra, e a 12 passi 
dallo squadrone che lo precede: 1. Passo ; 
2. Marcia. 

899 . — La formazione della massa marciando, 
con la sinistra in testa , senza cambiar fronte e 
senz’ arrestare , si esegue secondo gli stessi prin- 
cipi e con i mezzi inversi , coi comandi : 1 . Ri- 
ga', 2. Sul quarto squadrone = la sinistra in 
testa = in massa formate la colonna', 3. Marcia. 
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ARTICOLO II. 

Tfflsazciate in cofotma. 

900. — I princìpi della marcia in colonna per 
plotoni : prescritti ai n.* 693 e seguenti , sono 
applicabili al reggimento; gli squadroni conserva- 
no fra loro la distanza dei plotoni in colonna , 
più i 12 passi necessari per l’intervallo da uno 
squadrone all’ altro in ordine di battaglia. 

901. — II reggimento essendo in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, per portarlo in avan- 
ti , il colonnello indica al capitano dello squadrone 
della testa la dir-'zione da seguirsi dalla color, a; 
e dopo che questi ha dato alla guida del primo plo- 
tone i mezzi per assicurare la regolarità della sua 
marcia, conformi ai principi stabiliti al n.° 6 g 4 j 
il colonnello comanda : 

1 . litiga. 

2. Colonna in avanti. 

3. Marcia. 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani. 

AI comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il movimento si esegue con- 
temporaneamente in tutti gli squadroni , co- 
ro’ è prescritto al n,° 6 g 4 - 

902. — Per arrestare la colonna , il colonnel- 
lo comanda : 

1 . Riga . 

2 . Colonna. 

3. Alto. 



Digitized by Google 




36 EVOLUZIONI DI BEGCUIEOTO 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani. 

Al comando alto , ripetuto da questi stessi 
uffiziali, tutti i plotoni si arrestano contem- 
poraneamente. 

Il capitano dello squadrone della testa si assi- 
cura che le guide dei due primi plotoni hanno mar- 
ciato nella direzione data. 

Cambiare direzione in colonna 
per plotoni. 

903. — Il reggimento marciando in colonna 

per plotoni , eoo la dritta in testa , per fargli cam- 
biare direzione con delle conversioni successive, il 
colonnello comanda : • 

Testa di colonna a sinistra. 

A questo comando , ripetuto dal coman- 
dante del primo battaglione e dal capitano 
del primo squadrone, il movimento si ese- 
gue com’è prescritto al n.° 69 5 . 

Ciascun capitano dà successivamente lo stes- 
so comando , quando la sua testa di colon- 
na sta per arrivare al punto dove il primo 
squadrone ha incominciato a girare. 

Il cambiamento di direzione a dritta si esegue, 
secondo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
al comando: Testa di colonna a dritta. 

904. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la sinistra in testa , il coman- 
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dante del secondo battaglione ed il capitano del 
quarto squadrone ripetono il comando. 

905. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , per fargli 

{ rendere una direzione opposta alla prima , il co- 
onnello comanda : 

i. Riga. 

2 . Plotoni mezzo-giro a sinistra. 

3. Marcia. 

4. In = AVANTI. 

I tre ultimi comandi sono ripetuti dai co- , 
mandanti dei battaglioni e dai capitani 3 ed * 
il movimento si esegue contemporaneamente 
in ciascuno squadrone , com’ è prescritto al 
n.° 716 . 

906. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la sinistra in testa , il movimen- 
to si esegue secondo gli stessi principi e con i 
mezzi inversi ^ coi comandi: 1 . Riga', 2 . Ploto- 
ni mezzo-giro a dritta ; 3. Marcia; 4* /»— a- 
vanti. 

907. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , di piè fermo 0 in marcia , per fargli 
acquistar terreno verso uno dei suoi fianchi , il co- 
lonnello comanda: 

1 . Riga. 

2 . Per quattro a sinistra (0 a dritta. ) 

3. Marcia. 

4. In = avanti. 
par.. 3 4 
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I Ire ultimi comandi sono ripetuti dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, ed il movi- 
mento si esegue contemporaneamente in ciascu- 
no squadrone com’è prescritto al n.° 756. 

908. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , di piè fermo o in marcia , per prendere 
una direzione opposta alla prima , il colonnello 
comanda : 

1. Riga. 

2 Per quattro mezzo-giro a, sinistra 
(oc dritta. ) 

3. Marcia. 

4. In — AVANTI. 

1 tre ultimi comandi sono ripetuti dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, ed il movi- 
mento si esegue contemporaneamente in cia- 
scuno squadrone com’è prescritto al n.° 758. 

909. — Il règgimento marciando in colonna 
per plotoni , per fargli acquistar terreno a sinistra 
o a dritta , senza cambiar fronte ed avanzando , 
il colonnello comanda : 

1. Riga . 

2. Obblìquo a sinistra (oc dritta. ) 

3. Marcia. 

I due ultimi comandi sono ripetuti dai 
comandanti dei battaglioni e dai capitani , 
ed il movimento si esegue contemporanea- 
mente in ciascuno squadrone com’è prescrit- 
to al n.° 696. , 
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Allorché la colonna ha obbliquato sufficiente- 
mente , il colonnello comanda : 

lìì = AVANTI. 

Questo comando è ripetuto dai comandanti 
dei battaglioni e dai capitani , ed il movi- 
mento si esegue com’è prescritto al n.° 696. 

910. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni, se si presenta uno stretto da passare 
ciascuno squadrone esegue successivamente quanto 
è prescritto ai n.* 6y8 e seguenti. 

Gli sdoppiamenti ed i raddoppiamenti continuati 
cagionando molti inconvenienti nella marcia di una 
colonna di più squadroni , il colonnello che deve 
marciare alla testa , dopo aver fatto riconoscere 
Io stretto , prima d’ introdurvisi , riduce la fronte 
della colonna proporzionatamente al passaggio il 
più stretto. 

All’ uscita dello stretto , il colonnello può far 
mettere la colonna al passo o arrestarla per ri- 
metterla nel suo ordine primitivo. 

911. — I principi della marcia in colonna per 
plotoni sono applicabili alla massa , la guida di 
ciascuno squadrone tenendosi a 12 passi dallo squa- 
drone che precede. 

La massa è messa in marcia ed arrestata con 
gli stessi comandi della colonna con distanza ; al 
secondo comando del colonnello , per portarla in 
avanti, i capitani comandano: 1 . Squadrone in 
avanti ; 2 . Guida a sinistra, ed invece di ripe- 
tere: 1 .. Colonna ; 2 . Alto, comandano: 1 . 
Squadrone ; 2. Alto. 
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SECONDA EVOLUZIONE 

Passare dall’ordine di colonna per 
plotoni all’ordine in massa , con 
la formazione successiva degli 
squadroni. 

912. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , per diminuir- 
ne la profondità , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2 . In massa— formate gli squadroni. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : Formate lo squadrone. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , il movimento si esegue in 
questo squadrone com’è prescritto al n.° 8 io, 
con la differenza che il capitano resta sul 
fianco sinistro. 

Gli altri squadroni continuano a marciare 
e si formano successivamente al comando : 
Formate lo squadrone } dato da ciascun capita- 
no abbastanza a tempo per comandare marcia, 
in modo che il suo squadrone possa formarsi 
a 12 passi dallo squadrone che lo precede. 

In ciascuno squadrone il movimento si 
esegue come nel primo. I comandanti dei 
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primi plotoni comandano alto a 12 passi 
dallo squadrone che precede. 

A misura che ciascuno squadrone è for- 
mato , il capitano comanda : i. A sinistra 
alli = neamewto ; 2 . Fermi. 

Se la colonna sta al trotto j il movimento si 
esegue con gli stessi principi , il primo plotone 
di ciascuno squadrone mettendosi al passo al co- 
mando marcia del capitano, in modo che Io squa- 
drone si formi a 12 passi da quello che precede. 

A misura che ciascuno squadrone è formato, il 
capitano comanda : Guida a sinistra. 

913. — Il reggimento marciando con la sini- 
stra in testa , il movimento si esegue con gli stessi 
comandi , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi. 

914. — Il reggimento marciando in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , per diminuire la 
profondità , raddoppiando 1* andatura , il colon- 
nello comanda : 

1 . Riga. 

* 2 . In massai-formate gli squadro- 
ni =3 trotto. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda ; Formate lo squadro- 
ne = trotto . 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no : Trotto . 

a 
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Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , e da lutti i capitani, 

11 movimento si esegue nel primo squadrone 
corn’ è prescritto al n.° 8 i 4 , eccetto che il 
capitano rimane sul fianco sinistro. 

Gli altri squadroni prendono il trotto , e 
si formano successivamente al comando: For- 
mate lo squadrone , dato da ciascun capi- 
tano abbastanza a tempo per comandare mar- 
cia , quando il suo primo plotone giuDge a 

12 passi dallo squadrone che precede. 

Il movimento si esegue in ciascuno squa- 
drone come nel primo. I comandanti dei pri- 
mi plotoni comandano passo , al comando: 
Formate lo squadrone del proprio capitano, 
e si mettono al passo al comando marcia 
ripetuto da essi quando sono a *2 passi dallo 
squadrone che precede. 

A misura che ciascuno squadrone è for- 
mato, il capitano comanda: Guida a sinistra. 

La colonna essendo al trotto , per formare gli 
squadroni raddoppiando l’andatura, il movimento 
si esegue secondo gli stessi principi , coi coman- 
di : 1 . Riga ; 2 . In massa=f ormate gli squadro- 
ni— galoppo ; 3. Marcia. I primi plotoni dei tre 
ultimi squadroni passano successivamente al trotto 
al comando marcia del capitano. 

915. — Il reggimento marciando in colonna per 
plotoni , con la sinistra in testa , il movimento si ' 
esegue con gli stessi comandi , secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi. 
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Cambiare di direzione. 

916. —Il reggimento marciando in massa, con 
la dritta in testa, per fargli cambiar direzione con 
delle conversioni successive , il colonnello comanda: 

Testa di colonna a sinistra . 

( Tav. 109 ,Jig. A. ) A questo comando , 
ripetuto dal comandante del primo battaglio- 
ne , il capitano del primo squadrone co- 
manda : 1. A sinistra = girate 5 a. 7 n = 
avanti , ed il movimento si esegue com’ è 
prescritto al n.° 791. 

Ciascun capitano dà successivamente gli 
stessi comandi , quando il suo squadrone 
giunge al punto dove il primo ha comin- 
ciato a girare. 

Il cambiamento di direzione a dritta si esegue 
secondo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
al comando : Testa di colonna a dritta. 

917. — In tutti i cambiamenti di direzione , i 
capitani hanno l’attenzione di dare i loro comandi 
abbastanza a tempo , affinchè gli squadroni non 
si gettino in fuori nè in dentro della direzione , 
e che conservino le loro distanze. 

918. — Il reggimento marciando in massa , con 
la dritta in testa , per fargli cambiar direzione 
dalla parte opposta alla sua marcia , il colonnello 
comanda : 

1. Riga. 

2. Plotoni mezzo-giro a sinistra. 
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3. Marcia. 

4. Ili — AVANTI. 

I tre ultimi comandi sono ripetuti dai co- 
mandanti dei battaglioni e dai capitaui , ed 
il movimento si esegue contemporaneamente 
in ciascuno squadrone com’ è prescritto al 
n.° 807. 

II colonnello fa ripigliare la primitiva direzione 
con un movimento simile. 

919. — Il reggimento essendo in massa , con 

la sinistra in testa , il movimento si esegue se- 
condo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
coi comandi : Riga ; 2 . Plotoni mezzo-giro a 

dritta ; 3. Marcia; 4*' /n= avanxi. 

920. Il reggimento essendo in massa , per far- 
gli cambiar direzione a sinistra con un movimento 
generale , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2 . Cambiamento di direzione a sinisti'a . 

3. Marcia. 

(Tav. io Q.Jig. B. ) Al secondo. comando, 
ripetuto dai comandanti dei battaglioni , il 
capitano del primo squadrone comanda : 
Squadrone a sinistra. 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no : Plotoni a dritta = Testa di colonna 
mezzo-a- sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, il pri- 
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ino squadrone esegue il suo a-sinistra , e 
la conversione essendo per terminare , il ca- 
pitano comanda: i. Squadrone ; 2. Alto,* 
3 . A sinistra g//i=neamento ; 4 * Fermi. 

Gli altri squadroni rompono per plotoni 
a dritta ; quando la conversione sta per 
terminare, i capitani comandano: 1. /«= 
avanti; 2. Guida a sinistra , e si portano 
all’ altura della loro testa di colonna per 
dirigerla. 

Al comando In = avanti , dato dal capi- 
tano del secondo squadrone , il comandante 
del primo plotone comanda subito : i. A si- 
nistra == girate ; 2. In = avanti , e si di- 
rige diagonalmente in modo da girare a si- 
nistra, su di una linea parallela al primo squa- 
drone, al comando: Testa di colonna mez- 
zo-a-sinistra , dato dal capitano , quando il 
suo primo plotone giunge all’ altura della 
sinistra del primo squadrone. 

I tre altri plotoni , dopo di essersi portati 
in avanti , girano successivamente , al co- 
mando dei loro comandanti , sullo stesso ter- 
reno ove ha girato il primo. 

II capitano che ha marciato alla testa del 
suo squadrone , finche è giunto all’ altura 
della sinistra del primo squadrone , si arre- 
sta , lascia difilare la sua colonna , e co- 
manda : Plotoni a sinistra , abbastanza in 
tempo per comandare marcia quando il suo 
quarto plotone giunge alla sua altura. 

I plotoni essendo per terminare il loro 
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a-sinistra , il capitano comanda: i. In = 
avanti ; 2. guida a sinistra , ed al momento 
di giungere alla sua distanza: i. Squadrone ; 
2. Alto; 3. A sinistra alti = neamento ; 
4 . Fermi. 

Il terzo ed il quarto squadrone si confor- 
mano esattamente a ciò eh* è prescritto pel 
secondo. 

921. — Il cambiamento di direzione a dritta, si 
esegue secondo gli stessi principi e con i mezzi in- 
versi , coi comandi: x. Riga ; 2 . Cambiamento 
di direzione a dritta ; 3. Marcia. 

922. — Il reggimento essendo in massa , con 
la dritta in testa, in marcia o di piè fermo, per 
fargli acquistar terreno verso il suo fianco dritto 
con un movimento generale, il colonnello comanda: 

1. Riga . 

2. Plotoni a dritta. 

. 3 . Marcia. 

4. In = AVANTI. 

I tre ultimi comandi sono ripetuti dai co- 
mandanti dei battaglioni e dai capitani, ed 
in ciascuno squadrone il movimento si ese- 
gue contemporaneamente coin’è prescritto al 
n.° 804. 

I capitani marciano alla sinistra ed all’al- 
tura del primo plotone del loro squadrone, 
e badano che la loro testa di colonna marci 
all’altura del primo squadrone. 
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Per far ripigliare alla colonna la direzione pri- 
mitiva , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Plotoni a sinistra. 

3. Marcia. 

4- In = AVANTI r 

" «* 

Se invece di portare la colonna in avanti , il 
colonnello vuole arrestarla , comanda alto invece 
d’**=A vanti ; in questo caso i capitani , dopo di 
aver ripetuto alto, comandano: i . A sinistra alli= 
NEAMENro; 2. FERMI. 

923. — Per far acquistar terréno verso il iianco 
sinistro , il movimento si esegue secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi, coi comandi: i . Riga; 
2 . Plotoni a sinistra; 8. Marcia ; 4* /w=avanti, 
e per ripigliare la direzione primitiva : i . Riga; 
2 . Plotoni a dritta; 3. Marcia; 4- /«= avanti. 

924. — Il reggimento marciando in massa, per 
fargli acquistar terreno verso il suo fianco dritto 
con un movimento generale senza cambiar fronte, 
il colonnello comanda : 

1 . Riga. 

2. Obbliquo a dritta . 

3. Marcia. 

1 due ultimi comaudi sono ripetuti dai co- 
mandanti dei battaglioni e dai capitani ; il 
movimento si esegue contemporaneamente in 
ciascuno squadrone com*è prescritto aln.° 792 . 
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Per far ripigliare la primitiva direzione , il co- 
lonnello comanda: 

In Z=Z AVANTI. 

Questo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani ; la guida 
di ciascuno squadrone ripiglia , avanzando , 
la sua distanza e la sua direzione. 

925. — Per far acquistar terreno verso il fianco 
sinistro con un movimento generale , senza cam- 
biar fronte , il movimento si esegue secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi , coi coman- 
di: i. Iiiga ; 2. Obbliquo a sinistra ; 3. Marcia. 

926. — Il reggimento essendo in massa $ con 
la dritta in testa } se si vuol far cambiar direzio- 
ne per far fronte indietro, il colonnello comanda: 

1. Riga. 

2. Contromarcia per squadrone. 

3. Marcia. 

r ‘ ' / 

( Tav. no. ) Al secondo comando ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i ca- 
pitani del primo e del terzo squadrone , 
comandano : 1. Contromarcia per la si- 
nistra ; 2. Per quattro a sinistra , ed i 
capitani del secondo e del quarto squadrone, 
comandano : 1. Contromarcia per la dritta^ 
2. Per quattro a dritta. 

A questo comando , il comandante del 
quarto plotone del quarto squadrone si con- 
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forma a quanto è proscritto al n.° 77.*), per 
indicare la direzione delle nuove guide. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , e dai capitani , la con- 
tromarcia si esegue in ciascuno squadrone 
coni’ è prescritto ai n. 1 77!) e 776, con la 
differenza che i capitani del primo e del 
terzo squadrone, invece di accompagnare la 
testa della loro colonna , si arrestano in di- 
rezione del punto , lasciano difilare la loro 
colonna, e dopo aver comandato: 1. Per 
quattro a dritta ; 2. Marcia , 3 . Alto , 
allineano lo squadrone a dritta. 

927 . — 11 reggimento essendo in massa, con 
la sinistra in testa , se si vuol cambiare direzione 
per far fronte in dietro, il movimento si esegue 
secondo gli stessi principi, coi comandi: 1. Riga; 

2. Contromarcia per squadrone ; 3 . Marcia, il 
comandante del primo plotone del primo squadro- 
ne stabilendosi per punto ; i capitani del secondo 
e del quarto squadrone si arrestano all’ altura del 
punto , lasciano dilìlare la loro colonna , e dopo aver 
comandato: 1. Per quattro a sinistra', 2. Marcia; 

3 . Alto, allineano lo squadrone a sinistra. 

928 . — Il reggimento essendo in massa, con la 
dritta in testa, se si vuol far cambiare direzione per 
far fronte in dietro rimanendo gli squadroni nella 
stessa disposizione , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

v: Contromarcia della massa— per la 
dritta. 

3. Marcia. 

pjk. 3. 5 



Digitized by Google 




50 EVOLUZIONI DI RfcOGIMENTO 

Al secondo comando, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , i capitani comandano : 

Per quattro a dritta. 

A questo comando , i comandanti dei quarti 
plotoni , passando per la sinistra , vanno a 
situarsi per punti , quello del quarto squa- 
drone conformandosi a ciò eh è prescritto 
al n.° 77^; quelli del terzo, secondo, e 
v primo squadrone situandosi avanti quello dei 
quarto , e nella sua direzione a i 5 passi e due 
terzi di distanza l’uno dall’ altro; L’aiutante 
maggiore rettifica la loro direzione. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , il ca- 
pitano del quarto squadrone si conforma per 
1’ esecuzione e pel rimanente dei comandi a 
ciò eh* è prescritto al n.° 77Ò, conia diffe- 
renza che terminato il movimento si porta 
- alla sinistra del suo squadrone , e lo allinea 
a sinistra. 

I capitani degli altri tre squadroni quando 
i rispettivi squadroni stanno per terminare il 
movimento per quattro a dritta , comandano: 
3. /»= avanti; 4 . Guida a sinistra, si por- 
tano all* altura della testa della loro colonnp, 
e con una marcia circolare a dritta si diri- 
gono all’uffiziale del loro squadrone stabi- 
lito per punto ; giunti all’ altura della sini- 
stra del quarto squadrone , si arrestano , la- 
sciano difilare la loro colonna, e si confor- 
mano pel resto a ciò eh’ è prescritto pel 
quarto squadrone. 
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929. — Il reggimento essendo in massa , con 
la dritta in testa , se si vuol far cambiare dire- 
rione per far fronte in dietro rimanendo gli squa- 
droni nella stessa disposizione , e che si presenta- 
no ostacoli sul suo fianco dritto , il colonnello 
comanda : 

i. Riga. 

a. Contromarcia della massa = per 
la sinistra . 

3. Marcia. 

Ciò che si esegue secondo i principi pre- 
scritti al n.° 928 , e con i mezzi inversi , 
i comandanti dei primi plotoni situandosi per 
punti . I capitani accompagnano la testa della 
loro colonna fino al punto, e terminato il 
movimento allineano il loro squadrone a si- 
nistra. 

930. — Il reggimento essendo in massa , con 
la sinistra in testa, questo movimento si esegue 
secondo i principi prescritti ai n.» 928 e 929 , i 
capitani accompagnando la testa della loro colon- 
na , o rimanendo nella direzione delle guide , se- 
condo che il movimento si esegue per la dritta o 
per la sinistra. 




'S% .EVOLUZIONI »I REGGIMENTO 

Passare dall’ ordine in massa al- 
T ordine ih colonna per ploto- 
ni , col rompere successivamen- 
te gli squadroni. 

931. — Il reggimento essendo in massa , con 
a dritta in testa , se si vuol diminuire la fronte 
della colonna , il colonnello comanda : 

1. Biga. 

2 . Per plotoni = rompete gli squa- 

droni. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : Per plotoni ;= rom- 

pete lo squadrone. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , il movimento si esegue in 
questo squadrone coni’ è prescritto al n.° 735. 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no successivamente : Per plotoni^ rompete 
lo squadrone , abbastanza a tempo per co- 
mandare marcia* quando il primo plotone del 
loro squadrone deve portarsi in avanti , per 
prendere posto nella colonna alla sua distanza 
dallo squadrone che precede. 

932. — Il reggimento essendo in massa , con 
la sinistra in testa , il movimento si esegue se- 
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condo gli atessi principi e con i mezzi inversi, coi 
comandi: i. Riga ; 2 . Per la sinistra per ylo- 
ioni— rompete gli squadroni ; 3. Marcia. 

933. — Se la massa sta in marcia , per rom- 
perla per plotoni alla stessa andatura , il movi- 
mento si esegue com’ è prescritto , con la diffe- 
renza che al comando: Per plotoni erompete 
gli squadroni , i capitani dei tre ultimi squadroni 
comandano simultaneamente : Squadrone , ed al 
comando marcia, comandano: alto. Quindi danno 
successivamente i loro comandi per rompere , in 
modo da prendere la loro distanza nella colonna. 

934. — • Per rompere per plotoni alla stess’ an- 
datura , la colonna essendo al trotto , i capitani 
dei tre ultimi squadroni comandano : 1 . Passo ; 
a . Marcia , e quindi : 1 . Per plotoni = rompete 
lo squadrone = trotto ; 2 . Marcia, abbastanza 
a tempo affinchè il loro primo plotone si trovi alla 
sua distanza dallo squadrone che precede. 

935. — Il reggimento marciando in massa, con 
la dritta in testa , se si vuol diminuire la fronte 
della colonna raddoppiando l’ andatura, il colon- 
nello comanda : 

1. Riga. 

2. Per plotoni — rompete gli squadro- 

ni = trotto. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : Per plotoni = rompe- 
te lo squadrone = trotto . 

* 



Digitized by Google 




54 EVOLUZIONI DI REGGIMENTO ^ 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti (lei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone , il movimento si ' esegue in 
questo squadrone, com’è prescritto al n.° 8i3. 

Tutti gli altri squadroni continuano a mar- 
ciare al passo , ed i loro capitani coman- 
dano successivamente: i. Per plotoni = rom- 
pete lo squadrone = trotto ; 2 . Marcia , ab- 
bastanza a tempo affinché il loro primo plo- 
tone si trovi alla sua distanza dallo squa- 
drone che precede. 

936. — La colonna marciando al trotto , per 
rompere per plotoni raddoppiando 1’ andatura , il 
movimento si esegue con gli stessi principi , coi 
comandi: 1 . Riga ; 2. Per plotoni = rompete gli 
squadroni — galoppo ; 3. Marcia. 

937. — Il reggimento marciando in massa , 
con la sinistra in testa , il movimento si esegue 
secondo gli stessi principi c con i mezzi inversi , 
coi comandi: 1 . Riga; 2 . Per la sinistra per 
plotoni = rompete gli squadroni — trotto ( 0 ga- 
loppo J ; 3. Marcia. 
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ARTICOLO III. 

lattaie. òafC’ ordine di colonna <xWoiò\\\t 
di Gattaria. 



TERZA EVOLUZIONE. 

Formare il reggimento in batta- 
glia sopra uno dei suoi fianchi, 
o sul prolungamento in avanti 
di uno dei suoi fianchi. 

938. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , per formarlo in 
battaglia sul suo fianco sinistro , il colonnello co- 
manda : 

1. Riga. 

2. A sinistra in battaglia. 

3. Marcia. 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , e dai capitani. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il movimento si esegue con- 
temporaneamente in ciascuno squadrone co- 
in’ è prescritto al n.° 720. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 
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939. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
si forma il reggimento in battaglia sul suo fianco 
dritto , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi , coi comandi : i . Riga ; 2 . A dritta in 
battaglia i 3. Marcia. 

940. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , per formarlo in 
battaglia sul suo fianco dritto , il colonnello co- 
manda : 

1 . Riga. 

2 . A dritta ordine inverso in battaglia. 

3. Marcia. , 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi ulfiziali , il movimento si esegue simul- 
taneamente in ciascuno squadrone corn’ è 
prescritto al n.° 724 . 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

941. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
si forma il reggimento in battaglia sul suo fianco 
sinistro , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi, coi comandi: 1 . Riga ; 2 . A sinistra 
ordine inverso in battaglia ; 3. Marcia. 

942. — Per le formazioni a sinistra o a dritta 
in battaglia , se la colonna è in marcia, il co- 
lonnello prima di arrestarla, rettifica la direzione 
delle guide. Se le formazioni devono eseguirsi nel- 
P ordine inverso , il colonnello prima di arrestare 
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la colonna , cambia il lato delle guide , e rettifica 
egualmente la loro direzione- 

« 

943. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni, con la dritta in testa , per formarlo 
in battaglia sul prolungamento in avanti del suo 
fianco dritto, il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sulla dritta in battaglia. 

3. Marcia. 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone. 

Al comando marcia, ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il movimento si esegue , nel 
primo squadrone, com’è prescritto al n.° y3o. 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no guida a dritta , si portano all’altura della 
loro testa di colonna , e comandano succes- 
sivamente : Sulla dritta in battaglia , ab- 
bastanza a tempo per comandare marcia quan- 
do il loro primo plotone giunge all* altura 
del punto ove deve girare a dritta , per for- 
marsi sulla linea di battaglia. 

II reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda: Fermi. 

944. - La colonna marciando con la sinistra 
in testa , si forma il reggimento sul prolunga- 
mento in avanti del suo fianco sinistro , secondo 
gli stessi principi e con i mezzi inversi , coi co- 
mandi : i. Riga ; 2 . bulla sinistra in battaglia ; 
3. Marcia. 
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945. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , per formarlo 
in battaglia sul prolungamento in aranti del suo 
fianco sinistro, il colonnello comanda: 

1. Riga. 

2. Sulla sinistra ordine inverso in 

battaglia. 

3. Marcia. <■ 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dal capitano del pri- 
mo squadrone. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi uffiziali , il movimento si esegue , nel 
primo squadrone, com’è prescritto al n.° j3i . 

I capitani degli altri squadroni si portano 
air altura della loro testa di colonna e co- 
mandano successivamente : Sulla sinistra or- 
dine inverso in battaglia , abbastanza a tem- 
po per comandare marcia , quando il loro 
primo plotone giunge all' altura del punto 
ove deve girare a sinistra, per formarsi sul- 
la linea di battaglia. 

II reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

946. — La colonna marciando con la sinistra 
in testa , si forma il reggimento in battaglia sul 
prolungamento in avanti del suo fianco dritto, se- 
condo gli stessi principi e con i mezzi inversi , 
coi comandi : i . Riga ; s. Sulla dritta ordine 
inverso in battaglia ; 3. Marcia. 
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QUARTA EVOLUZIONE. 

Formare il reggimento in avanti 
in battaglia. 

947 . — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , per formarlo in 
battaglia sulla testa della colonna , il colonnello 
comanda : 

1. Riga . 

2. In avanti in battàglia. 

3 . Marcia. 

(Tav. in. ) Al secondo comando , ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni e dal 
capitano del primo squadrone, i capitani de- 
gli altri squadroni comandano : Colonna in 
avanti = Testa di colonna mezzo-a-sinistra . 

Ai comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, il primo 
squadrone si forma com’è prescritto al n.° 736. 

I capitani degli altri squadroni si portano 
all’altura della loro testa di colonna per di- 
rigerla. 

II comandante del primo plotone di cia- 
scuno di questi squadroni comanda subito : 
1. A sinistra— gir\te ; 2. /n=AVAim, gli 
altri tre plotoni dopo di essersi portati in 
avanti , girano successivamente al comando 
del loro comandante sullo stesso terreno ov« 
ha girato il primo. 
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I capitani dei tre ultimi squadroni comanda- 
no guida a dritta , subito che il loro primo 
plotone ha girato a sinistra. 

Ciascuno squadrone, formando in tal guisa 
una colonna parziale , si dirige per la dia- 
gonale a 60 passi in dietro del punto ove 
la sua dritta deve appoggiarsi nella linea di 
battaglia . 

II capitano del secondo squadrone coman- 
da : Testa di colonna mezzo-a- dritta , quan- 
do la dritta del suo primo plotone giunge 
all’altura di sopra indicata; quindi coman- 
da ; In avanti in battaglia , abbastanza a 
tempo per comandare marcia quando il suo 
terzo plotone ha girato a dritta , il quarto 
plotone dirigendosi sul punto ove deve rad- 
drizzarsi per entrare in linea; questo squa- 
drone si forma come il primo. 

I capitani dei due ultimi squadroni si con- 
formano a quanto è prescritto pel secondo. 

II reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

948 . — La colonna avendo la sinistra in testa, 
si forma il reggimento in battaglia sulla testa del- 
la colonna, con gli stessi comandi, secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi. 

949 . — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , se si vuol forma- 
re in battaglia sulla testa della colonna, e che si 
presentano ostacoli sul lìanco sinistro, il colonnello 
comanda : 
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1. Riga. 

2. In avanti ordine inverso in bat- 

taglia. 

3. Marcia. 

Il movimento si esegue coi principi pre- 
scritti al n.° 94.7 e con i mezzi inversi. 

950. — La colonna avendo la sinistra in testa., 
se si presentano ostacoli sul fianco dritto , si for- 
ma il reggimento in avanti ordine inverso in batta- 
glia sulla testa della colonna, con gli stessi comandi, 
secondo gli stessi principi e con i mezzi inversi. 

951. — La colonna essendo in marcia, queste 
diverse formazioni , si eseguono com’ è prescritto 
per la colonna che sta di piè fermo , con la dif- 
ferenza che al secondo comando , i capitani dei 
tre ultimi squadroni non comandano colonna in 
avanti, ma solo testa di colonna mezzo-a-sinislra 
o mezzo-a- dritta. 

QUINTA EVOLUZIONE. 

Formare il reggimento in dietro 
in battaglia. 

952. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , se si vuol formare 
in battaglia per far fronte in dietro, il colonnello 
comanda : 

1. v Riga. 

2. Sulla coda della colonna— in die- 

tro in battaglia . 

3. Marcia. 

pjìr. 3. 6 
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( Tav. 1 1 2. ) Al secondo comando , ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni, i capitani 
comandano : Plotoni mezzo-giro a sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto da questi 
stessi ufliziali , il mezzo-giro si esegue si- 
multaneamente in ciascuno squadrone , ed 
il quarto squadrone si forma com’è prescritto 
al n.° 745 . 

Quando gli altri tre squadroni terminano 
il loro mezzo-giro , i capitani comandano : 
1. In — avanti ; 2. Testa di colonna mez- 
zo-a-dritta , e si portano all’altura della loro 
testa di colonna per dirigerla. 

AI comando Testa di colonna mezzo - 
a-dritta , il comandante del quarto plotone 
di ciascuno di questi squadroni comanda su- 
bito: 1. A dritta girate; 2. /« = avanti, 
ed il resto del movimento è interamente con- 
forme a quanto è prescritto per V In avanti 
in battaglia con la sinistra in testa. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

9153. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
si forma il reggimento in battaglia facendo fronte 
in dietro, con gli stessi comandi e coi medesimi 
principi, tutti i plotoni facendo mezzo-giro a drit- 
ta r ed i ire ultimi squadroni conformandosi pel 
rimanente a quanto è prescritto per V In avanti 
in battaglia con la dritta in testa.. 

934. — 11 reggimento essendo in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, se »i vuol formarlo 
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in battaglia facendo fronte indietro , e si presen- 
tano ostacoli sul fianco sinistro della colonna , il 
colonnello comanda ; 

1. Riga. 

2. Sulla coda della colonna = in die- 

tro ordine inverso in battaglia. 

3. Marcia. 

Tutti i plotoni fanno mezzo-giro a dritta , 
e quindi gli squadroni si conformano a quanto 
è prescritto per V In avanti ordine inverso 
in battaglia con la sinistra in testa. 

933. — La colonna avendo la sinistra in testa , 
se si presentano ostacoli sul suo fianco dritto , si 
forma il reggimento in battaglia facendo fronte in 
dietro , con gli stessi comandi. Tutti i plotoni fanno 
mezzo-giro a sinistra 3 e quindi gli squadronici 
conformano a quanto è prescritto per 1’ in avanti 
ordine inverso in battaglia con la dritta in testa. 

936. — Il reggimento essendo in colonna per ploto- 
ni , con la dritta in testa , se si vuol formarlo in 
battaglia sulla testa della colonna , per far fronte in 
dietro, il colonnello comanda: 

i. Riga. 

a. Sulla testa della colonna = in die- 
tro in battaglia. 

3. Marcia. 

(Tav. n3. ) Al secondo comando, ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i capi- 
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tani danno i comandi prescritti per Min avanti 
ordine inverso in battaglia. 

Al comando marcia, si esegue il movimento. 

Quando il primo squadrone è formato , e 
che il primo plotone del secondo squadrone 
giunge alla sua altura, il capitano comanda: 

i. Plotoni mezzo-giro a sinistra ; 2 . Mar- 
cia; 3. In = avanti ; 4- Guida a dritta , 
e quando ha marciato 10 passi: 1. Squadro- 
ne^ 2 . Alto; 3. Alli = neamento ; 4- Fermi. 

A misura che ciascuno degli altri tre squa- 
droni è formato , il capitano , si conforma 
a quanto è prescritto pel primo squadrone. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

957. - La colonna avendo la sinistra in testa, 
si forma il reggimento in battaglia sulla testa della 
colonna per far fronte in dietro , con gli stessi 
comandi 3 secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi ; gli squadroni facendo plotoni mezzo-giro 
a dritta per portarsi sulla linea. 

958. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, se si vuol formarlo 
in battaglia sulla testa della colonna facendo fronte 
in dietro , e si presentano ostacoli sul fianco dritto 
della colonna , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sulla testa della colonna = in die. 

tro ordine inverso in battaglia - 

3. Marcia. 
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Il movimento si esegue con gli stessi principi 
prescritti per 1’ in avanti in battaglia , gli 
squadroni facendo successivamente plotone 
mezzo-giro a dritta, per portarsi sulla linea. , 

\ 

959. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
se si presentano ostacoli sul suo fianco sinistro, si 
forma il reggimento in battaglia sulla testa dèlia 
colonna per far fronte in dietro, con gli stessi co- 
mandi e coi principi prescritti per l’ in avanti in 
battaglia con la sinistra in testa ; gli squadroni 
facendo quindi e successivamente plotoni mezzo- 
giro a sinistra , per portarsi sulla linea. 

» , 

960. — Queste diverse formazioni , quando la 
colonna è in marcia, si eseguono com’è prescritto 
per la colonna che sta di piè fermo , eccetto che 
nelle formazioni sulla testa della colonna , i capi- 
tani dei tre ultimi squadroni non comandano co- 
lonna in avanti. 

Formazione in battaglia colla riu- 
nione della terza e della quar- 
ta, o della quinta evoluzione. 

961 . — Il reggimento marciando in colonia 
per plotoni , con la dritta in testa , ed una parte 
della colonna avendo cambiato direzione a dritta, 
se si vuol formarlo in battaglia per far fronte al 
lato verso il qualp si marciava prima del cambia- 
mento di direzione, il colonnello arresta la colonna 
al momento in cui il quarto plotone dello squa- 
drone eh 1 è entrato 1’ ultimo nella nuova direzione 
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si è portato 12 passi avanti , dopo aver girato a 
dritta , e comanda : 

1. Riga. 

2. A sinistra = ed in avanti in bat- 

taglia. 

3 . Màrcia. 

/ 

( Tav. 1 14. ) Al secondo comando , ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i capi- 
tani degli squadroni che sono entrati nella 
nuova direzione comandano : A sinistra in 
battaglia. 

Il capitano dello squadrone eh’ è immedia- 
tamente dietro a quello entrato l’ ultimo nella 
uuova direzione , comanda : In avanti in 
battaglia. 

Il capitano dell’altro squadrone, comanda: 
Colonna in avanti = Testa di colonna mez- 
z o-a-sinistra . 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , ciascuna 
porzione della colonna si conforma rispetti- 
vamente a ciò eh’ è prescritto per l ’ A sini- 
stra in battaglia , e per l ’ In avanti in 
battaglia. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

962 . — La colonna marciando con la sinistra 
in testa , ed una parte di essa avendo cambiato 
direzione a sinistra , il movimento si esegue con 
gli stessi principi , coi comandi: 1. Riga ; 2. A 
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dritta = ed in avanti in battaglia ; 3. Marcia. 
Ciascuna porzione della colonna si conforma ri- 
spettivamente a quanto è prescritto per VA dritta 
in battaglia , e per l’ In avanti in battaglia con 
la sinistra in testa. 

963. — Il reggimento marciando in colonna 
per plotoni , con la dritta in testa , ed una parte 
della colonna avendo cambiato direzione a sinistra, 
se si vuol formarlo in battaglia , per far fronte al 
lato verso il quale si marciava precedentemente , 
il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. A dritta^ ed in avanti ordine in- 

verso in battaglia. 

3. Marcia. 

Ciascuna porzione della colonna si confor- 
ma rispettivamente a quanto è prescritto per 
VA dritta ordine inverso , e per VIn avanti 
ordine inverso in battaglia. 

Il reggimento essendo allinealo, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

964. — La colonna marciando con la sinistra 
in testa, ed una parte di essa avendo cambiato 
direzione a dritta, se si vuoi formare in battaglia 
per far fronte al lato verso il quale si marciava 
antecedentemente , il movimento si esegue con gli 
stessi principi, coi comandi: i. Riga ; a. A si- 
nistra = ed in avanti ordine inverso in battaglia ; 
3. Marcia , ciascuna porzione della colonna si 
conforma rispettivamente a ciò eh’- è prescritto per 
VA sinistra ordine inverso ; e per VIn avanti or- 
dine inverso in battaglia, con la sinistra in testa 
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963. — Il reggimento marciando in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, cd una parte della 
colonna avendo cambiato direzione a sinistra , se 
si vuol formarlo in battaglia , per far fronte al 
lato opposto della primitiva direzione, il colonnello 
arresta la colonna, quando il quarto plotone dello 
squadrone eh’ è entrato l’ ultimo nella nuova dire- 
zione ha girato a sinistra , e comanda : 

1. Riga. 

2 . A sinistrale sulla testa del (tale) 

squadrone— in dietro in battaglia. 

3. Marcia. 

« 

! 

(Tav. n5. ) Al secondo comando, ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i capi- 
tani degli squadroni che sono entrati nella 
nuova direzione , comandano : A sinistra in 
battaglia. 

Il capitano dello squadrone eh’ è immedia- 
tamente dietro a quello eh’ è entrato 1’ ulti- 
mo nella nuova direzione , comanda : In 
avanti ordine inverso in battaglia. 

Il capitano dell’altro squadrone comanda: 
Colonna in avanti = Testa di colonna mez- 
zo-a-dritta. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, ciascuna 
porzione della colonna si conforma rispetti- 
vamente a ciò eh’ è prescritto per l’ A sini- 
stra in battaglia , e per l’ In dietro in bat- 
taglia sulla testa della colonna, colla diffe- 
renza che gli squadroni che si sono formati 
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in avanti ordine inverso in battaglia com- 
pletano il loro movimento con quello di 
plotoni mezzo-giro a dritta. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

966. — La colonna marciando con la sinistra in 
testa, ed una parte di essa avendo cambiato di- 
rezione a dritta , se si vuol formare in battaglia 
per far fronte al lato opposto della primitiva dire- 
zione, il movimento si esegue con gli stessi prin- 
cipi, coi comandi: i. Riga ; 2 . A dritta— e sulla 
testa del (tale) squadrone = in dietro in batta- 
glia ; 3. Mah cia. Ciascuna porzione della colonna 
si conforma rispettivamente a ciò eh’ è prescritto 
per VA dritta in battaglia , e per V In dietro in 
battaglia sulla testa della colonna con la sinistra in 
testa. Gli squadroni che si sono formati in avanti or- 
dine inverso in battaglia , completano il loro movi- 
mento con quello ài plotoni mezzo-giro a sinistra. 

967. — Il reggimento marciando in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, ed una porzione di 
esso avendo cambiato direzione a dritta, se si vuol 
formarlo in battaglia per far fronte al lato opposto 
alla primitiva direzione, il colonnello arresta la co- 
lonna com’ è prescritto al n.° g65 , e comanda : 

1. Riga. 

2. A dritta— e sulla testa del (tale) 

squadrone — in dietro == ordine 
inverso in battaglia. 

3. Marcia. 

Ciascuna porzione della colonna si confor- 
ma rispettivamente a .ciò eh’ è prescritto per 
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1 ’ A dritti) ordine inverso in battaglia , e 
per r In dietro ordine inverso in battaglia 
sulla testa della colonna. 

Gli squadroni che si sono formati in avanti 
in battaglia completano il loro movimento 
con quello di plotoni mezzo-giro a sinistra. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda ; Fermi. 

968. — La colonna marciando con la sinistra 
in testa , ed una porzione di essa avendo cambiato 
direzione a sinistra , se si vuol formare in batta- 
glia per far fronte alla parte opposta alla primi- 
tiva direzione , il movimento si esegue con gli stessi 
principi, coi comandi: i. Riga ; 2 . A sinistra— e 
sulla testa del (tale) squadrone = in dietro = or- 
dine inverso in battaglia ; 3. Marcia. Ciascuna por- 
zione della colonna si conforma rispettivamente a 
ciò eh’ è prescritto per 1’ a sinistra ordine inverso 
in battaglia, e per l’ in dietro ordine inverso in 
battaglia sulla testa della colonna. Gli squadroni 
che si sono formati in avanti in battaglia comple- 
tano il loro movimento con quello di plotoni mez- 
zo-giro a dritta. 

969. — Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni, con la dritta in testa, per formarlo in 
avanti in battaglia sopra una linea che la testa 
della colonna ha già oltrepassata , il colonnello 
comanda : 

» 

1. Higa. 

2. Sul terzo (2. 0 o 4 -°) squadrone — in 

avanti in battaglia. 

3. Marcia. 
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(Tav. 116, ) Al secondo comando, ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i capi- 
tani degli squadroni che sono avanti a quello 
sul quale si effettuisce la formazione , co- 
mandano : Plotoni mezzo-giro a dritta . 

Il capitano del terzo squadrone comanda: 
In avanti in battaglia. 

Il capitano del quarto squadrone coman- 
da : Colonna in avanti — Testa 'di colon- 
na mezzo-a-sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, il terzo 
ed il quarto squadrone si conformano a quan- 
to è prescritto per 1’ in avanti in battaglia 
con la dritta in testa. 

I capitani del primo e del secondo squa- 
drone che sono avanti a quello di formazione, 
eseguono il loro mezzo-giro per plotoni , e 
si conformano subito a ciò eh’ è prescritto 
per 1* in dietro in battaglia sulla testa della 
colonna , con la deferenza che completano 
il loro movimento con quello di plotoni 
mezzo-giro a sinistra. 

II reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

970. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
il movimento si esegue sopra uno degli squadroni 
del centro , con gli stessi comandi , secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi. 

971. — 'Il reggimento essendo in colonna per 
plotoni , con la dritta in testa , per formarlo in 
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dietro in battaglia sopra di una linea che la testa 
della colonna ha (fi già oltrepassata , il colonnello 
comanda : 

x. Riga. 

2. Sulla coda del secondo ( i.° o 3 .°) 

squadroìie—in dietro in battaglia. 

3. Marcia. 

(Tav. 117. ) Al secondo comando, ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni, il capi- 
tano dello squadrone di formazione e quello 
del primo squadrone , comandano : Plotoni 
mezzo-giro a sinistra. 

Il capitano del terzo squadrone comanda: 
In avanti ordine inverso in battaglia. 

Il capitano del quarto squadrone coman- 
da : Colonna in avanti = Testa di colonna 
mezzo- a-dritta. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , e dai capitani , i due 
primi squadroni eseguono il loro mezzo-giro , 
e quindi si conformano a quanto è prescritto 
per V in avanti in battaglia, con la sinistra 
in testa. 

I capitani dei due ultimi squadroni ese- 
guono quello eh’ è prescritto per V in avanti 
ordine inverso in battaglia , e completano 
il loro movimento con quello di plotoni 
mezzo-giro a dritta. 

II reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 
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972. — La colonna avendo la sinistra in testa, 
il movimento si esegue sopra uno degli squadroni 
del centro, con gli stessi comandi, secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi. 

. SESTA EVOLUZIONE. 

Formare una massa in battaglia 
sopra uno dei suoi fianchi, o 
sul prolungamento in avanti di 
uno dei suoi, fianchi. 

973. — Il reggimento essendo in massa , con 
la dritta in testa , per formarlo in battaglia sul 
fianco sinistro della colonna, il colonnello comanda: 

1. Riga. 

2. Per la coda della colonnata si- 

nistra in battaglia. 

3. Marcia. 

(Tav. u 8 ìjig. A. ) Al secondo comando, 
ripetuto dai comandanti dei battaglioni , il 
capitano del quarto squadrone comanda : 
Squadrone a sinistra . I capitani degli altri 
squadroni comandano : i . Squadrone in 

avanti ; 2. Guida a sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , i tre 
primi squadroni si portano in avanti, il quarto 
squadrone esegue il suo a-sinistra, e quando 

par. 3. 7 
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la conversione è per terminare , il capitano 
comanda : t. In=: avanti , e dopo aver 
marciato io passi: 2. Squadrone ; 3 . Alto; 
4. A sinistra atti = neamento ; ì>. Fermi. 

Il capitano del terzo squadrone comanda: 
Squadrone a sinistra , abbastanza a tempo 
per comandare marcia, quando il quarto squa- 
drone ha fatto i due terzi del suo a- sinistra > 
e si conforma pel resto del movimento a 
quanto è prescritto pel quarto squadrone. 

I capitani degli altri squadroni si confor- 
mano successivamente a ciò eh’ è prescritto 
pel capitano del terzo squadrone. 

II reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda: Fermi. 

974. — La massa avendo la sinistra in testa , 
per formarsi in battaglia sul fianco dritto, il mo- 
vimento si esegue secondo gli stessi principi e con 
i mezzi inversi, coi comandi: 1 . Riga ; 2 . Per 
la coda della colonna sa* a dritta in battaglia ; 
3. Marcia. 

975. — 11 reggimento essendo in massa , con 
la dritta in testa , per formarlo in battaglia sul 
suo fianco dritto , il colonnello comanda : 

1 . Riga . 

2 . Per la coda della colonnata dritta 

ordine inverso in battaglia. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni il capitano del quarto 
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squadrone comanda : Squadrone a dritta . 
I capitani degli altri squadroni comandano: 

1 . Squadrone in avanti \ 2 . Guida a dritta ; 
tutti si portano alia dritta dei loro squadroni. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , i tre 
primi squadroni si portano in avanti , il 
quarto esegue il suo a-dritta , e quando la 
conversione è per terminare, il capitano co- 
manda : 1 . /h=a vanti, e dopo aver marcia- 
to io passi : 2 . Squadrone ; 3. Alto ; 4* 
Alli = NE AMENTO ; 5. FERMI. 

Il capitano del terzo squadrone comanda; 
Squadrone a dritta, abbastanza a tempo 
per comandare marcia , quando il quarto 
squadrone ha fatto i due terzi del suo a-drit- 
ta , e sì conforma pel resto del movimento 
a quanto è prescritto pel quarto squadrone. 

I capitani degli altri squadroni si confor- 
mano successivamente a ciò eh’ è prescritto 
pel capitano del terzo squadrone. 

II reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda: Fermi. 

976. — La massa avendo la sinistra in testa , 
per formarsi in battaglia sul suo fianco sinistro , 
il movimento si esegue secondo gli stessi principi 
e con i mezzi | inversi , coi comandi : i . Riga ; 

2 . Per la coda della colonnata sinistra ordine 
inverso in battagliai 3. Marcia. 

977. -— 11 reggimento essendo in ordine inverso, 
si rimette nell'ordine naturale formando la massa 
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sopra uno dei fianchi o avanti la fronte della linea 
o facendo mezzo giro per squadroni , o pure fa- 
cendo contromarciare gli squadroni. Nel secondo 
caso , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Squadroni mezzo-giro a sinistra . 

3. Marcia. 

4 * Squadroni. 

5 . Alto. 

6. Alli = NEAMENTO. 

I cinque ultimi comandi sono ripetuti dai 
comandanti dei battaglioni e dai capitani , e 
tutti gli squadroni eseguono contemporanea- 
mente il loro mezzo-giro. 

II reggimento essendo allineato, il colon- ' 
nello comanda : Fermi. 

Per far eseguire la contromarcia a ciascuno squa- 
drone , il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2 . Per squadrone = contromarcia per 

la dritta. 

3. Marcia. 

I due ultimi comandi sono ripetuti dai co- 
mandanti dei battaglioni , ed i capitani sì 
conformano pei comandi e pei movimenti a 
quanto è prescritto al n.° 775 ; gli uflìziali 
che vanno a stabilirsi per punti allineandosi 
sull’ uffiziale di dritta. 
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II reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

978. — La massa trovandosi in marcia , queste 
diverse formazioni in battaglia si eseguono com’è 
prescritto per la massa stando di piè fermo, colla 
differenza che al secondo comando i capitani dei 
tre primi squadroni continuando a marciare non 
comandano squadrone in avanti. 

979. — li reggimento marciando in massa , con 
la dritta in testa , per formarlo in battaglia sul 
prolungamento in avanti del suo fianco dritto , il 
colonnello comanda : 

1. Riga. 

2 . Sulla dritta in battaglia. 

3. Marcia. 

(Tav. 118,^. B. ) Al secondo comando, 
ripetuto dai comandanti dei battaglioni , il 
capitano del primo squadrone comanda : A 
dritta. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : girate. Quando la con- 
versione è per terminare, comanda: /n= a- 
vanti; 2 . Guida a dritta , e dopo aver 
marciato 3 o passi: i. Squadrone ; 2 . Alto; 
3. Alli = NEAMENTO ; 4* FERMI. 

I capitani degli altri squadroni comanda- 
no : Guida a dritta , si portano alla dritta 
dei loro squadroni , e comandano successiva- 
mente A dritta , abbastanza a tempo , per 

» 
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I 

comandare girate, quando il loro squadrone 
giunge all’altura della sinistra dello squa- 
drone che li precede nella formazione ; pel 
resto del movimento si conformano a quanto 
è prescritto pel primo squadrone. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

980. — La massa marciando con la sinistra in 
testa , per formarsi in battaglia sul prolungamento 
in avanti del suo fianco sinistro , il movimento si 
esegue, secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi, coi comandi: i. Riga', a. Sulla sinistra 
in battaglia ; 3. Marcia. 

981. — Il reggimento marciando in massa, con 
la dritta in testa , per formarlo in battaglia sul 
prolungamento in avanti del suo fianco sinistro , 
il colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sulla sinistra ordine inverso iti 

battaglia. , 

3. Marcia. 

.. Al secondo comando, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : A sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto dai comau- 
. danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone , comanda : girate : quando la 
conversione è per terminare , comanda : 
i. Jn = avanti j 2. Guida a sinistra , e 
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dopo aver marciato 3o passi : i . Squadro- 
ne; 2 . Alto; 3. A sinistra alti = ti eamek- 
to ; 4* Fermi. 

I capitani degli altri squadroni , coiuau- . 
dano successivamente A sinistra , abba- 
stanza a tempo , per comandare girate , 
quando il loro squadrone giunge all’ altura 
della dritta dello squadrone che li precede 
nella formazione ; pel resto del movimento 
si conformano a quanto è prescritto pel pri- 
mo squadrone. 

II reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

982, — La massa marciando con la sinistra in 
testa , per formarsi in battaglia sul prolungamento 
in avanti del suo fianco dritto , il movimento si 
esegue , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi, coi comandi: i. Iiiga; a. Sulla dritta 
ordine inverso in battaglia ; Marcia. 

SETTIMA EVOLUZIONE. 
Spiegare la massa. 

983. — Il reggimento essendo in massa, con la 
dritta in testa , per spiegarlo in avanti della fronte 
della colonna , sopra uno squadrone del centro , il 
colonnello comanda : 

/ 

1. Riga. 

2. Sul secondo squadrone = spiegate 

la colonna. 

3. Marcia. 
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( Tav. 119. ) Al secondo comando , ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni, il ca- 
pitano del primo squadrone comanda : Plo- 
toni a dritta ; i capitani del terzo e del 
quarto squadrone comandano : Plotoni a si- 
nistra. 

Il capitano dello squadrone sul quale si 
esegue lo spiegamento comanda : 1. Squa- 
drone in avanti 5 2. Guida a dritta. 

Al comando marcia, ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , eccetto 
quello dello squadrone sul quale si spiega, 
gli squadroni rompono per plotoni a dritta 
e per plotoni a sinistra ; quando la con- 
versione sta per terminare , il capitano dello 
squadrone che ha fatto plotoni a dritta co- 
manda : 1. /«= sAVARTi ; 2. Guida a sini- 
stra ; quelli degli squadroni che hanno fatto 
Plotoni a sinistra comandano : 1 . In = 
avanti ; 2 . Guida a dritta , e si portano 
subito, all* altura della loro testa di colonna 
per dirigerla. 

Il capitano dello squadrone sul quale sì 
esegue Jo spiegamento , comanda : Marcia, 
quando lo squadrone eh* è avanti di esso ha 
smascherato la sua fronte ; arresta lo squa- 
drone a 3 o passi dalla linea che occupava 
lo squadrone della testa e comanda : 1 . Alli= 
NEAMENTO; 2. FeRMI. 

I capitani degli altri squadroni che hanno 
marciato alla testa del loro squadrone sino 
a tanto che sieno giunti all’altura del punto 
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dove, la sinistra per lo squadrone di dritta 
e la dritta per quelli di sinistra , deve sta- 
bilirsi sulla linea , si arrestano , lasciano di- 
filare la loro colonna e comandano , quello 
di dritta : Plotoni a sinistra , e quelli di 
sinistra : Plotoni a dritta , abbastanza a tem- 
po per comandare marcia , quando il loro 
quarto o primo plotone giunge alla loro al- 
tura ; la conversione essendo per terminare 
comandano : i . /n=A vanti ; quello di dritta; 
2 . Guida a sinistra , e quelli di sinistra; 
2 . Guida a dritta , ed all’altura dei serra- 
file dello squadrone sul quale essi si alli- 
neano : i. Squadrone ; 2 . Alto; 3. A si- 
nistra fl//j'=NE AMENTO ( O a//z=NEAMENTO ); 

4* Fermi. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda : Fermi. 

984. — La massa avendo la sinistra in testa , 
il movimento si esegue sopra uno squadrone del 
centro , con gli stessi comandi , secondo gli stessi 
principi e con i mezzi inversi. 

985. — Per spiegare la massa sopra qualunque 
altro squadrone , il movimento si esegue con gli 
stessi principi , osservando che gli squadroni che 
sono avanti quello sul quale si esegue lo spiega- 
mento , si conformano a ciò eh’ è prescritto al 
n.° 983 , pel primo squadrone , che quelli che 
sono in dietro si conformano a quanto è prescritto 
pel terzo e quarto squadrone. 

In questo movimento i capitani degli squadroni 
avanti quello di formazione , eccetto il capitano 
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dello squadrone testa di colonna , hanno l’ atten- 
zione , dopo aver eseguito il loro a-sinislra per 
plotoni , di comandare alto , ed immediatamente: 

1 . Squadrone in avanti ; 2 . Guida a sinistra, e 
quando sono smascherati: 3. Marcia. 

986. — Il reggimento marciando in massa , con 
la dritta in testa , per spiegarlo avanti la fronte della 
colemia, senz’ arrestarlo, il colonnello comanda: 

1 

1. Biga. 

9. Sul primo squadrone =s spiegate la 
colonna. 

3. Marcia. 

Ai secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : Guida a dritta , si 
porta alla dritta del suo squadrone , indica 
alla guida il punto di direzione, e si situa 
avanti di essa ; gli altri comandano : Plotoni 
a sinistrai trotto. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani dei tre 
ultimi squadroni , il primo squadrone con- 
tinua a marciare; gli altri rompono simul- 
taneamente per plotoni a sinistra al trotto , 
e quando la conversione è per terminare , 
ciascun capitano comanda: 1 . /«=avanti; 

2 . Guida a dritta. Giunto all’altura del 
punto ove deve appoggiarsi la dritta del suo 
squadrone , si arresta , lascia difilare la sua 
colonna e comanda : Plotoni a dritta , ab- 
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bastanza a tempo per comandare marcia 
quando il suo primo plotone è giunto alla 
sua altura ; la conversione essendo per ter* 
minare , comanda : i. /n= avanti; 2. Gui - 
da a dritta ; si porta al centro del suo squa- 
drone , e quando sta per entrare in linea 
comanda : 1. Passo ; 2. Marcia. 

987. — * La massa marciando con la sinistra in 
testa , lo spiegamento si esegue secondo gli stessi 
principi , e con i mezzi inversi , coi comandi : 
1. Piga; 2. Sul quarto squadrone — spiegale la 
colonna ; 3 . Marcia. 

988. — Il reggimento essendo in massa con la 
dritta in testa , se si presentano ostacoli sul fianco 
sinistro , e che si voglia spiegarlo sulla testa della 
colonna, il colonnello comanda: 

1 . Riffa. 

2. Sul primo squadrone = ordine in- 

verso ^spiegate la colonna . 

3 . Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda : 1 . Squadrone in avan- 
ti ; 2. guida a sinistra. I capitani degli al- 
tri squadroni comandano : Plotoni a dritta. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani , lo spie- 
gamento si esegue secondo i principi pre- 
scritti al n.° 983 , per gli squadroni che 
sono dietro a quello di formazione , e con 
i mezzi inversi. 
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989. — La massa avendo la sinistra in testa , 
se si presentano ostacoli sul fianco dritto , e che 
si voglia spiegare sulla testa della colonna,^ il 
movimento si esegue secondo gli stessi principi e 
con i mezzi inversi, coi comandi: i. Biga-, 2 . Sul 
quarto squadrone=ordinc inverso = spiegale la 
colonna ; 3. Marcia. 

990. — Questi spiegamenti in ordine inverso 
si eseguono , la massa essendo in marcia , com’ é 
prescritto per la massa a piè fermo, colla diffe- 
renza , che il capitano dello squadrone testa di 
colonna non comanda: Squadrone in avanti, ma 
solamente: Guida a sinistrai o Guida a dritta . 

991. — Il reggimento essendo in massa , con 
la dritta o la sinistra in testa , se si vuole spiegarlo 
per far fronte al lato opposto della sua primitiva 
direzione , il colonnello fa prima eseguire la con- 
tromarcia , e comanda poi lo spiegamento su quello 
squadrone che crede. 

992. — Il reggimento ^essendo in massa , con 
la dritta in testa, se si vuole spiegarlo senza for- 
mare immediatamente la linea di battaglia , o per 
formarlo in battaglia obbliquamente a sinistra , il 
colonnello comanda : 

1. Riga. 

2. Sul primo squadrone =a scaglio- 

ni = spiegate la colonna. 

3. Marcia. 

( Tav. 120. ) Al secondo comando, ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , il capi- 



Digitized by Google 




ARTICOLO III. 



85 j 

lano del primo squadrone comanda : i . Squa- 
drone in avanti ; 2. Guida a dritta ; i ca- 
pitani degli altri squadroni comandano : Plo- 
toni a sinistra. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani, il primo 
squadrone si porta 12 passi avanti e si ar- 
resta, coi comandi: 1. Squadrone ; 2. Alto; 
3. -^///=ne amento ; 4. Fermi. 

GJi altri squadroni rompono per plotoni 
a sinistra. La conversione essendo per ter- 
minare, ciascun capitano comanda: i.In— 
avanti; 2. Guida a dritta , e si porta alla 
testa della sua colonna per dirigerla; giunto 
all’ altura del punto dove la dritta del suo 
squadrone deve stabilirsi,- si arresta, lascia 
difilare il suo squadrone e comanda : Plo- 
toni a dritta , abbastanza a tempo per co- 
mandare marcia , quando il suo primo plo- 
tone giunge alla sua altura, ed alto al mo- 
mento in cui i plotoni terminano il loro 
a-dritta ; quindi comanda : ^//*==neamento 
e Fermi. 

Terminato il movimento , gli squadroni de- 
vono avere tra essi il loro intervallo , ed 
una distanza di 13 passi da uno scaglione 
all’ allro. 

. 993 . — La massa avendo la sinistra in testa , 
lo spiegamento a scaglioni si esegue , secondo gli 
stessi principi e con i mezzi inversi, coi comandi: 
1. Rigai 2 - Sul quarto squadronerà scaglio- 
ni— spiegate la colonna ; 3 . Marcia. 
par. 3 . 8 



Digitized by Google 




86 EVOLUZIONI DI REGGIMENTO 

994 — li reggimento essendo spiegato a sca- 
glioni a 12 passi di distanza , con la dritta in 
avanti , per formarlo in linea , il colonnello co- 
manda : 

1. Riga. 

2. Squadroni in linea. 

3. Marcia. 

Al secondo comando , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , il capitano del primo 
squadrone comanda: i. JV/^neamento ; 
2 . Fermi, f capitani dei tre ultimi squa- 
droni comandano: i. Squadrone in avanti', 
2 . Guida a dritta. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani dei tre 
ultimi squadroni , questi squadroni si portano 
in avanti ; giunti all’ altura dei serrafile dello 
squadrone base di allineamento , i capitani 
comandano: j. Squadrone ; 2. Alto; 3. Al- 
//=neamento ; 4- Fermi. 

Il reggimento essendo allineato , il colon- 
nello comanda Fermi. 

995. — Il reggimento essendo spiegato a sca- 
glioni a 12 passi di distanza, con la sinistra in- 
avanti , il movimento si esegue con gli stessi co- 
mandi , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi. 

996. — Il reggimento essendo spiegato a sca- 
glioni a i 2 passi di distanza , con la dritta in 
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avanti , per formarlo obbliquamente a sinistra in 

battaglia , il colonnello comanda : 

« 

x. Riga. 

2. Squadroni mezzo- a- sinistra — in 

battaglia. 

3. Marcia. 

( Tav. 120. ) Al secondo comando , ripe- 
tuto dai comandanti dei battaglioni , i ca- 
pitani comandano : Squadrone mezzo-a-si- 
nistra. 

Ai comando marcia , ripetuto dai comatì* 
danti dei battaglioni e dai capitani , ciascuno 
squadrone esegue il suo mezzo-a-sinistra , 
e quando la conversione sta per terminare, i 
capitani comandano : i . Squadrone', 2. Alto; 
3. Àlli ±± neamento ; 4- Fermi. 

Il reggimento essendo allineato, il colon- 
nello comanda : Fermi. 

997. — Il reggimento essendo spiegato a sca- 
glioni, con la sinistra in avanti, il movimento si 
esegue , secondo gli stessi principi e con i mezzi 
inversi, coi comandi: i. fìtqa; 2 . Squadroni mez- 
zo-a-dritta=in battaglia ; 3. Marcia. 
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ARTICOLO IV. 

TTUatciate in Gattaria. 



OTTAVA EVOLUZIONE. 
Marcia in battaglia. 

998. — Il reggimento essendo in battaglia, per 
farlo marciare in aranti, il colonnello comanda: 

1. Riga. 

2 . Squadroni in avanti. 

3. Squadrone di dritta (o di sinistra , 

o tale squadrone ) = squadrone 
di direzione. 

4- Marcia. 

Il secondo comando è ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni e dai capitani ; al terzo 
comando , ripetuto dai comandanti dei bat- 
taglioni , i capitani comandano : Guida a 
dritta ( o guida a sinistra ), il capitano dello 
squadrone di direzione indica il punto di dire- 
zione alla guida, e si situa avanti di essa. 

Al comando marcia , ripetuto dai coman- 
danti dei battaglioni , e dai capitani , il reg- 
gimento si mette in movimento , il primo 
squadrone conformandosi esattamente a quan- 
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to è prescritto alla Scuola dello squadrone 
n.° 760 e seguenti, gli altri avendo l’atten- 
zione di conservare il loro allineamento e 
l’intervallo dalla parte della guida. 

999. — La marcia in linea essendo uno degli 
oggetti i più importanti della istruzione , il co- 
lonnello deve esercitarvi frequentemente il reggi- 
mento , applicando con cura tutti i principi pre- 
scritti alla Scuola dello squadrone- 
rò dal principio della marcia , gl’ intervalli si 
restringono sensibilmente , bisogna presumere che 
il punto di direzione è troppo a sinistra ; allora 
il colonnello fa prendere un altro punto più a 
dritta. Se al contrario, gl’intervalli si allargano, 
si deve presumere che il punto indicato è troppo 
a dritta; bisogna allora farne prendere uno più 
a sinistra. 

Per conservare i loro intervalli , gli squadroni 
devono marciare ben direttamente in avanti e con 
un’andatura franca. 

Se l’intervallo dalla parte dell’ allineamento si 
restringe , e dall’ altra parte si allarga , ciò indi- 
ca che 1’ ala opposta all’ allineamento è uscita 
in avanti, o che i cavalieri hanno portata la mano 
dalla parte dell’allineamento. Nel primo caso, il 
capitano fa rallentare l’andatura all’ala opposta 
all’ allineamento ; nel secondo caso fa riacquistare 
insensibilmente l’ intervallo marciando. 

Se l’intervallo dalla parte dell’allineamento si è 
allargato , e che quello dalla parte opposta siasi ri- 
stretto, il capitano vi rimedia con gli stessi principi. 

Se uno squadrone si stringe in modo da far uscire 
o rimanere in dietro le file , cosa che succede alle 
volte alle andature veloci , il capitano fa rimanere 
un plotone in dietro , coi comandi prescritti al 

* 
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n.o 817 , e lo fa rientrare in linea, dopo che il 
disordine è cessato. 

Il reggimento marciando al trotto o al galoppo , 
se uno o più squadroni oltrepassano l’ allineamento 
generale , i capitani fanno loro rallentare l’ anda- 
tura ; se al contrario uno o più squadroni si tro- 
vano in dietro , fanno ripigliare insensibilmente 
l’ insieme della linea. 

Nella marcia in battaglia , gli uflìziali superiori 
devono esaminare spesso l’ insieme degli squadroni, 
per riparare gli errori che s’ incominciano a com- 
mettere , ed evitare 1 ’ impiego |molto frequente 
del movimento di appoggiare a dritta 0 a sini- 
stra , che finisce per mettere il disordine nella 
linea. 

1000 . — Se degli ostacoli si presentano avanti 
la fronte di un plotone o di una metà di squa- 
drone , il capitano si conforma a quanto è pre- 
scritto al n.o 817 , e se un tale ostacolo si pre- 
senta avanti l’intera fronte di uno squadrone, il 
capitano porta il suo squadrone dietro a quello 
contiguo di dritta o di sinistra, coi movimenti di 
plotoni a dritta, o a sinistra raddoppiando l’an- 
datura. Lo rimette in linea con gli stessi movi- 
menti quando ha oltrepassato l’ ostacolo. 



1001. — Il reggimento marciando in battaglia, 
per arrestarlo , il colonnello comanda : 

1 . Riga . 

2 . Squadroni. 

3. Alto. 

4- Alli =sneamento (o a sinistra al- 

/t = N E AMENTO. ) 
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